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LAS HISTORIETAS DIGITALES Y LA
ENSENANZA DE LA LENGUA ESPANOLA:
UNA COMBINACION POSIBLE

META

Presentar los aspectos basicos para la elaboracién de historietas digitales.

OBJETIVOS
Al final de esta leccién , el estudiante debe:
Posibilitar el conocimiento de la estructura de las historietas para su elaboracion.

REQUISITOS PREVIOS

Conocimiento previo sobre el género textual historietas y conocimiento de la lengua
espafiola.

Erida Souza Lima
Valéria Jane Siqueira Loureiro
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INTRODUCCION

iHola!

¢Conoces la estructura de la historieta? :Sabes elaborar una histo-
rieta digital?

En esta clase nos dedicaremos al estudio de las historietas digitales
en clase de espanol.

Las historietas constituyen un sistema narrativo compuesto por dos
codigos que actiian en constante interaccion: el visual y el verbal. Su estructura
esta compuesta por elementos comunicacionales como: recuadro, dibujo, lineas
cinéticas, bocadillos, metaforas visuales, recordatorio, onomatopeyas y colot.

{Te invitamos a conocer cémo elaborar una historieta digital!

ASI ES
Breve concepto de las historietas

De acuerdo con Vergueiro (2010), las historietas constituyen un sistema
narrativo compuesto por dos codigos que actian en constante interaccion:
el visual y el verbal. Siendo que algunos elementos del mensaje son pasados
por el texto, otros utilizan el lenguaje pictorico a su fuente de transmision.
Sin embargo, la gran mayoria de los mensajes emitidos por las historietas
es percibida por los lectores por intermedio de la interaccién entre los dos
codigos.

Seguin Mendonga (2005), la historieta

¢ caracterizada como um género icénico ou iconico verbal narrativo
i Ver el glosario en cuja progressao temporal se organiza quadro a quadro, apresentando
iel fin de la clase como elementos tipicos: desenhos, quadros e baldes e¢/ou legendas,

onde ¢ inserido o texto verbal. (p.199-200)
Estructura de las historietas

Ademas de los codigos visual y verbal, las historietas utilizan otros ele-
mentos comunicacionales especificos que identifican el lenguaje (Barbieri,
1998 y Vergueiro, 2010). Son ellos:

1. Recuadro

Es el elemento determinativo de las margenes de una vifieta. Puede ser
compuesto por una moldura, una linea, o un borde. Tiene como principal
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funcion distinguir los diferentes momentos de la accion representados en
las historietas, luego, también agrega la representacion de tiempo.

Legenda: modelo de recuadro
http://www.comofazeronline.com/wp-content/uploads/2011/08/como-fazer-historia-
quadrinhos-2.jpg

MIRA, GATURRO.... ; LN SUHPER

W LR LETO.COm

Legenda: ejemplo de recuadro
https://eridasouza2.files.wordpress.com/2014/01/h4.jpg

2. Dibujo o virieta

Puede representar el ambiente, acciones y personajes. De modo que
estas representaciones generan imagenes eficaces para el entendimiento del
mensaje. Cada vifieta es constituida de la relacién de los elementos visuales
con los elementos verbales.

Legenda: ejemplo de dibujo
Fonte https://etidasouza2.files.wordpress.com/2014/06/10371670_10152134631761304_653065
0521186780728_n-e1403214243169.jpg
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3. Lineas cinéticas

Constituye el elemento comunicativo que ayuda en el reconocimiento
visual de los objetos representados. Las lineas pueden representar un objeto
o un contorno de objeto, pueden crear un relevo o superficie, dar idea de
luminosidad, ademas de representar acciones concretas y movimientos.

[ uhMoS

oy

ES B GAlo TEL VECMO.
EM TODOS LoG. MUMIDIRES Pisa

Legenda: ejemplo de lineas cinéticas
https://eridasouza2.files.wordpress.com/2014/06/1908035_10152140867141304_241082640476
2781426_n-1403214415523 jpg

4. Bocadillos
El bocadillo indica la verbalizacién de los personajes. El posee variadas
formas, cada una con significaciones distintas:

* Elindice apunta para el personaje que esta hablando;

¢ Cuando el indice es representado por bolitas, indica que el personaje
esta pensando;

* El bocadillo punteado indica que el personaje esta cuchicheando;

¢ Elbocadillo trémulo indica el temor del personaje durante su habla;

* Elbocadillo splash indica la rabia y alteracion de voz del personaje.
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Legenda: ejemplo de bocadillos
http://4.bp.blogspot.com/-5c1J8nY8tJE/UYxjsqSh32I/AAAAAAAAADo/tt_iQIJ_aOY/s1600/

tipos+de+baloes.png

5. Metaforas visuales
Ocurren cuando una imagen se asocia a un concepto diferente de su

significado original. I.as metaforas visuales viene expresar ideas y sentimien-
tos, pudiendo estar localizadas dentro o fuera de los bocadillos.

Legenda: ejemplo de metafora visual
Fonte http://2.bp.blogspot.com/-zAWHiF5020Y/UUIpU50C241/

AAAAAAAAACO/7cRWo2Qo011/s72-¢/1.jpg

6. Recordatorio

Es la caja de texto inserido en la vifieta que tiene como principal funcion
recordar al lector los hechos narrados en la historieta anterior. También,
funciona para indicar la simultaneidad de los acontecimientos de la narrativa,
el paso de tiempo o el desplazamiento del espacio.
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MATS NADA /
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. . www.ivoviuauva.com.br
Legenda: ejemplo de recordatorio

http:/ /www.ivoviuauva.com.bt/wp-content/uploads/2012/02/defeito-226.jpg

7. Onomatopeyas

Son palabras que indican sonidos ambientales, ruidos, rugidos e inter-
jecciones humanas. En las historietas, adquieren la posicién de simbolos
graficos, complementando y reiterando las acciones descritas en la narrativa.

(LIMA, 2011)

www gaturro.com

LaS TOSTADAS SON Como
LoS PoliTiCoS ... HASTA QUE
NO ESTAN Bith GUEMADITOS,

NO SALTAN...

Legenda: ejemplo de onomatopeya 1
https:/ /truquitosdemundogaturro.files.wordpress.com/2011/02/183602_101500955
47771304_333723386303_6339953_158309_n.jpg

COISA QUEBRANDO TIRO BATENDO EM ALGO S0C0
S BANGE So
A ) - Gp
s
PINGO BATENDO NA MADEIRA BARULHO DE MOLA BEWO

0OU EM UMA PORTA.

lElN‘E" TOC!roc! m@ﬁ cnuhCt
RAPIDEZ CAMPAINHA CHUVA, TROVOES

3 ' DON!
VUPT/ - DIN!DON!; cABRéM!

Legenda : ejemplo de onomatopeya 2
http://4.bp.blogspot.com/-WjiXQC5Bhro/UHI9k6UJPDI/AAAAAAAAATQ/
MxTEN5sXBqk/s1600/onomatopeia.gif
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8. Color

El color de la historieta no se restringe solamente a los aspectos es-
téticos. Fl puede refinar la representacién ambiental, de los personajes y
movimientos, de las emociones de los personajes. También, su significacién
podra variar de acuerdo con cada cultura. (LIMA, 2011)

LS BiaS
T LU Ay

o B LT TR SR

Legenda: ejemplo de dibujo colorido

https://etidasouza2.files.wordpress.com/2014/06/1527071_10151854874386304_1534062218
_n-e1403214487639.jpg

La historieta digital

Para la elaboracion de la historieta digital, sugerimos el sitio Pixton,
disponible en el enlace http://www.pixton.com/es/:

INICIAR SESION

La mejor manera para

CREAR COMICS

Exprésate!

llimtado rango de expresién. Mueve a
tus personajes en cualquier postura.

(1 o o i R o 8 e i

J 1 2 | L _,;4_1
G U P Y &P
‘ .y | o g
@ 58,Y ¥
Legenda: site Pixton
Fonte http:/ /www.pixton.com/es/
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Cuando accedas al sitio, elige la opcion Pixton para divertirse, después,
realiza el catastro en la opcion Obtener una cuenta. Tras realizar el catastro,
podras elaborar cuantas historietas quieras en la opcion Mis Comics.

Ademas de ese sitio, tenemos otras opciones mas que también posi-
bilitan la elaboracion de historietas digitales. Son ellos:

- http://stripgenerator.com/

- http://www.toondoo.com/

- http://www.makebeliefscomix.com/Comix/

- http://ctiancas.uol.com.br/atividades/ ctie-sua-hq.jhtm
- http://www.meugibi.com/

- https://bitstrips.com/create/comic/

Las historietas en la ensefianza de E/LA

Ahora que ya sabes como elaborar una historieta digital, puedes elaborar
para contextualizar tu clase, o puedes pensar en alguna propuesta didactica y
pedir que los alumnos la elaboren. Sin embargo, para eso tienes que presentar
la estructura de la historieta y ensefiar como utilizar el sitio de elaboracién
de la historieta digital. Dar ese soporte es demasiado importante para el

éxito de la propuesta. A continuacion, presentamos algunas propuestas de
trabajo con las historietas (LIMA, 2011):

- Produccion del texto a partir de la imagen

— Esa técnica resulta en la elaboracion del texto verbal a partir de las
imagenes;

— Desarrolla la capacidad de decodificacion a partir de las imagenes;

— Estimula el comportamiento escritor del alumno;

— Desarrolla 1a habilidad escrita.

- Produccion de la imagen a partir del texto
— Esa técnica resulta en la elaboracion del texto visual a partir del
texto verbal;
— Desarrolla la habilidad lector comprensiva del texto;
— Estimula el comportamiento lector del alumno;
— Desarrolla la capacidad creativa.

- Lectura, comprension y discusion de la historieta

— Desarrolla la habilidad lector comprensiva del texto;
— Estimula el comportamiento lector;

— Desarrolla la habilidad oral;

— Desarrolla el sentido ctitico;

— Posibilita el desarrollo de la habilidad argumentativa.
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- Produccion de la historieta a partir de un tema discutido en clase

— Desarrolla la habilidad escrita;

— Desarrolla la capacidad creativa;

— Desarrolla la capacidad de produccion del género textual historieta.

{O0JO!

Para complementar el estudio, sugerimos la lectura del texto Ciéncia em
quadrinhos: recurso diddtico em cartilhas educativas, de Marcia Rodrigues de Souza
Mendongca (2008), disponible en el AVA.

CONCLUSION

Destacamos la importancia que el profesor conozca y presente para sus
alumnos la contextualizacién historica y concepto de las historietas, para
que ellos tengan una nocién del género textual tratado y puedan ampliar el
conocimiento de mundo.

Ademas, es imprescindible la presentacion de la estructura de las
historietas, o sea, cudles son sus elementos composicionales: recuadro,
recordatorio, dibujo, bocadillos, lineas cinéticas, onomatopeyas, metaforas
visuales y color. Presentar esos elementos puede ayudar el alumno a entender
y comprender mejor el género textual trabajado, ademas de posibilitar el
desarrollo del comportamiento lector y del comportamiento Escritor (LE-
RNER, 2002) de los alumnos; estos considerados los verdaderos contenidos
en las clases de lenguas.

Ahora que ya conoces un poco de las historietas y de su estructura,
¢vamos a producir una historieta digital contextualizada para la ensenanza
de la lengua espafola?

RESUMEN

En esta clase presentamos las nociones basicas sobre el género textual
historietas, indicamos sitios para la elaboraciéon de historietas digitales y
mostramos algunas propuestas didacticas de coémo trabajar con las historie-
tas en la enseflanza de la lengua espafiola. Como ya lo sabes, las historietas
constituyen un sistema narrativo compuesto por dos cédigos que actian
en constante interaccion: el visual y el verbal. Su estructura estd compuesta
por elementos comunicacionales como: recuadro, dibujo, lineas cinéticas,
bocadillos, metaforas visuales, recordatorio, onomatopeyas y color. Existen
muchos sitios que posibilitan la elaboracién de historietas digitales, mas lo
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que sugerimos en esta clase fue el sitio Pixzon. En relacion a las propuestas
de trabajo con las historietas, podemos realizar la produccion del texto a
partir de la imagen; la produccion de la imagen a partir del texto, la lectura,
comprension y discusion de la historieta y la produccion de la historieta a
partir de un tema discutido en clase.

s
& Acrivipap

Tras haber leido atenta y cuidadosamente la clase Las bistorietas digitales
 la ensenanza de la lengna espanola: una combinacion posible, piensa en un tema y
elabora una historieta digital contextualizada parala ensefianza de la lengua
espanola, a partir del sitio Pixon, y comparte en el foro de la semana.

En caso de duda, no dejes de buscar la ayuda de su tutor.

En el Foro de Dudas, podras sacar las dudas con su tutor, sobre el tema
de la clase y las actividades vinculadas. {No dejes de participar!

COMENTARIO DE LA ACTIVIDAD

Caro alumno/a,
Para realizar esta actividad, refuerza la lectura de esta clase.

AUTOEVALUACION

Después de esta clase, ¢Consigo identificar los elementos comunica-
cionales que componen las historietas? sConsigo elaborar una historieta
digital contextualizada para la clase de lengua espanola? Si tus respuestas
son negativas, vuelve a leer la clase, contesta la actividad y busca la tutorfa,
puesto que para proseguir en la asignatura, entender estas nociones son
fundamentales.
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PROXIMA CLASE

Después de haber conocido la estructura de las historietas y aprendido
cémo elaborar una historieta digital, en la proxima clase, vamos a tratar
del planeamiento de curso y clase: analisis de necesidades, seleccion y or-
ganizacion de contenidos. El planeamiento corresponde al acto de planear
y crear un plan para optimizar el alcance de un determinado objetivo, es
decir, esta relacionado con la preparacion, organizacion y estructuracion
de un determinado objetivo.
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GLOSARIO

El género iconico es representado por el visual, mientras que el
género iconico verbal narrativo es representado por el visual verbal. En
las historietas, tanto puede predominar el visual como el visual verbal,
por eso, la clasificacién en género iconico o iconico verbal narrativo
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