Aula b5

COMO FAZER A SELECAO DE SITES

META
Discutir a importancia do conhecimento tecnolégico para o ensino de Quimica.

OBJETIVOS

Ao final desta aula, o aluno devera:

Buscando cada vez mais a qualidade do ensino de Quimica e a interagao dos futuros
professores com novas ferramentas de ensino, esta aula tem por objetivo identificar os
elementos que corroboram a escolha de sites como ferramentas de ensino e aprendizagem
para a Quimica.

PRE-REQUISITOS

Ter acesso a internet e saber utilizar as ferramentas de navegacgéo. Saber analisar os
impactos causados pelas novas tecnologias na sociedade e na educacéo, com destaque
para a Internet e o ensino de Quimica.

Patricia Soares de Lima



Os avancos na area de ensino de Quimica e os trabalhos de pesquisa
influenciam positivamente a cria¢ao de uma metodologia pedagogica cen-
tralizada na agao do sujeito. Com uma abordagem de aprendizagem signifi-
cativa, o educando é colocado diante de situacoes desafiadoras de modo
a encontrar alternativas e respostas para solucionar a situa¢ao-problema
apresentada, sem a necessidade de haver uma condi¢ao padrio, ou uma
unica forma para ter as respostas, que, muitas vezes, sao definidas por um
professor tradicional, restringindo a individualidade do mesmo, acarretando
resultados no processo ensino-aprendizagem nao muito satisfatorio.

As tecnologias sempre tiveram papel importante na organizagao das
sociedades, na forma de interacao entre o homem e a natureza, entre o
homem e sua cultura. Particularmente as TIC permitem o armazenamento,
a difusao e a elaboracao de conhecimento. Concordamos com Lévy (1990,
p. 18), quando diz que as “tecnologias da inteligéncia” ou “da mente”,
propiciam um novo debate em torno da filosofia do conhecimento, por
serem responsaveis por novas formas de elaboracio e distribui¢ao do saber.
O uso da informatica na educagio exige, em especial, um esforco constante
dos educadores para transformar a simples utilizagio de computadores
numa abordagem educacional que favoreca efetivamente o processo de
conhecimento do aluno.

Segundo Galvis (1997, p.12), os Materiais Educativos Computadoriza-
dos (MEC) tém sentido na medida em que aproveitam as qualidades unicas
do computador como meio para criar ambientes educativos que acrescentam
valores aos meios tradicionais de aprendizagem.

As TIC como instrumento pedagogico nas aulas de Quimica podem
ter como finalidade auxiliar no processo ensino/aprendizagem. Para que se
promova uma aprendizagem significativa, deve-se ter o tipo de instrumento
correto para possibilitar a interacdao aluno/ MEC/professor objetivando a
evolucao dos alunos a serem trabalhados.

Uma das classificagdes mais utilizadas, segundo Sérgio Bertoldi (1999),
que apresenta as modalidades de uso do computador relacionando as
defini¢des, caracteristicas e critérios para o desenvolvimento de cada uma
sa0:

Exercicio e Pratica - Forma tradicional na qual os computadores tém
sido utilizados na educacio, pois é mais facil de ser desenvolvido e usado.
Objetiva aquisicao de uma habilidade ou a aplicagao de um conteudo ja
conhecido pelo aluno, mas nao inteiramente dominado. Pode ser utilizado

como suplemento no ensino em sala de aula, automatizando a pratica do




conteudo ministrado pelo professor. Em geral, utiliza feedback positivo e
nao as respostas erradas. Os alunos trabalham com uma sele¢ao randomica
de problemas, repetindo o exercicio quantas vezes forem necessarias para
atingir os objetivos determinados no programa. As respostas erradas sao
rapidamente detectadas, o que reduz a possibilidade de refor¢o em pro-
cedimentos erroneos.

Tutorial - Os programas tutoriais podem introduzir conceitos novos,
apresentar habilidades de promover a aquisicao de conceitos através da
transmissao de determinado conteddo ou da proposicao de atividades que
verifiquem a aquisi¢ao deste conteudo. Servem como apoio ou refor¢o para
aulas, para preparacao ou revisao de atividades. Os tutoriais caracterizam-
se por transmitir informacdes de modo pedagdgico organizado, como se
fossem um livro animado, um video interativo.

Simulacdo e Modelagem - Eo ponto forte do uso do computador na escola,
pois possibilita a vivéncia de situagdes dificeis ou até perigosas de serem
reproduzidas em sala de aula. F a representacio ou modelagem de um objeto
real, de um sistema ou evento. E um modelo simbdlico e representativo
da realidade que deve ser utilizada a partir da caracterizagao dos aspectos
essenciais do fenémeno, Com isso, a simulacdao deve ser utilizada apos a
aprendizagem de conceitos e principios basicos do tema em questao. As
simula¢Oes tém o objetivo de possibilitar ao aluno explorar e usar habilidades
na solucao de problemas. Podem ser ditas reveladoras, pois possibilitam
fazer experiéncias com modelos, variando as condi¢oes e verificando os
resultados fornecidos para a nova situagao.

A diferenca entre simulagdao e modelagem esta no fato de que na simu-
lacdo trabalha-se com modelos nio visiveis, fazendo-os atuar em diferentes
condi¢bes. Ja na modelagem, os modelos sao apenas informados passo
a passo e cada passo do calculo pode ser definido de maneira elementar.
J[ogos - Os jogos devem ser fontes de recreacdo com vista a aquisi¢ao de
um determinado tipo de aprendizagem. Geralmente envolvem elementos
de desafio ou competicdo, sendo colocados, em um cenario, problemas
virtuais que devem ser solucionados.

Os jogos desenvolvem a capacidade de enfrentar desafios. A curiosidade,
o controle, a fantasia, a cooperagao mutua, a competi¢ao e o reconhecimento.
Hipertexto - Baseado no conceito de que o raciocinio humano funciona
por associacdes, o hipertexto ¢ um ambiente de software definido como
uma forma nao linear de armazenamento e recuperac¢ao de informagoes. A
informagao pode ser consultada em qualquer ordem, por meio da sele¢ao
de topicos de interesse. Dessa forma, um hipertexto tem como principal
caracteristica a capacidade de interligar pedagos de textos ou outros tipos
de informacio entre si pelo uso de palavras-chave. E hoje o ambiente mais
usado na recuperagao de informagoes pela Internet, e que muito tem auxili-
ado o seu uso na educacio.



Hipermidia — Bertoldi (1999), citando Macdaid (1991) define hipermidia
como um estilo de construc¢ao de sistemas para criagao, manipulac¢io, apre-
sentacdo da informacao na qual:

- a informacao se armazena em uma colecao de noés multimidia. Os nos,
para o autor, podem ser palavras, paginas, imagens, graficos, sequéncias
sonoras ¢ documentos complexos.

- 0s no6s se encontram organizados em forma explicita ou implicita em uma
ou mais estruturas (habitualmente uma rede de nés conectados por links).
- 0s usudrios podem acessar a informacao, navegando através das estruturas
disponiveis.

Tendo o conhecimento dessas modalidades, podemos ultrapassar
a oposicao simplista entre os defensores da aprendizagem por indugao
(atividades exploratérias do sujeito) e os defensores de tutorias. E utilizar
os softwares de anima¢ao como um hipertexto e uma hipermidia capaz de
favorecer a aquisi¢ao de conceitos e procedimentos associados a um dominio
do conhecimento, permitindo ao aluno transformar suas experiéncias em
conhecimento organizado.

Como podemos observar a tecnologia, como elemento de suporte
que ajudara a estabelecer uma comunicac¢do ininterrupta sincrona e/ou
assincrona entre estudantes e demais envolvidos no processo de ensino
aprendizagem, pode também oferecer um ferramental que possibilite o
acesso a informagao com facilidade, usabilidade e disponibilidade. Para isso
acontecer, nao basta apenas termos uma pedagogia apropriada ou didatica
adequada, ¢ preciso além de tudo:

- possuir a tecnologia certa e fornecer bons programas de ensino-apren-
dizagem que utilizem essa tecnologia;

- estabelecer estratégias eficazes que produzam um ambiente tecnolégico,
bem como o formato e a midia de apresentagao do objeto de conhecimento;
- assegurar o acesso irrestrito e ininterrupto a tecnologia;

- capacitar 0s usuarios;

- planejar uma arquitetura de aprendizado.

A aprendizagem baseada no computador possibilita que as pessoas
aprendam umas com as outras, ajudadas por um site na web, ja que a internet
sera utilizada como ferramenta para promover a comunicagao € 0 acesso 2
informagao. Porém, mais uma vez ¢é notorio reafirmar que o ambiente de
ensino-aprendizagem tera a fungao de reforcar o aprendizado do estudante.
Jamais poderemos esquecer a imprescindivel pratica de sala-de-aula, pois ¢é nela
que o professor-facilitador apresenta problemas, introduz conceitos basicos,
ja que os demais devem ser induzidos ou deduzidos pelos estudantes. Outra
coisa é que o computador, além de um excelente meio de comunicagao e de
transmissao de contetido, é uma biblioteca gigante em rede, onde se pode
desenvolver um aprendizado baseado no gerenciamento do conhecimento.



Fizemos algumas pesquisas sobre sites de Quimica que podem servir
como exemplificagdo de modalidades de utilizagao do computador para o
ensino de Quimica.

- http://cwx.prenhall.com/petrucci/medialib/media_portfolio/index.html
Diversas se¢oes que disponibilizam videos e figuras sobre os mais diversos
assuntos voltados para a Quimica. Material de alta qualidade grafica.
- http://cwx.prenhall.com/petrucci/
Sitio com diversos textos, figuras, animagoes e exercicios sobre diversos
assuntos voltados para a Quimica.
- http://images.google.com.br/
Secdao do mecanismo de busca, Google, que possibilita a busca de figuras
e outros materiais graficos disponivel na Web mundial.
- http://quiprocura.net

Sitio que traz diversos textos sobre assuntos quimicos. Os textos
sao de facil entendimento, para que estudantes, professores e pessoas in-
teressadas em quimica possam ter acesso ao conteudo da sitio. Este sitio
possui uma se¢ao voltada para os elementos quimicos da tabela periddica,
com o histérico e aplicagdes de todos os elementos quimicos da tabela.
- http:/ /klickeducacao.click21.com.br/Portal/Materia/Quimica/
FrontDoor/0,3846,C21,00.html

Sitios com diversos conteudos Quimicos, separados por temas, como:
acido-base, agua,atmosfera, atomo, ligacdo quimica, petroleo, quimica
organica, etc.

Além disso, o sitio possui um férum e um bate-papo.

O acesso ao conteudo do sitio é gratuito mas solicita que a conexao
do computador a Internet seja a partir do discador do sitio Click21, que
fornece acesso discado a Internet gratuitamente.

- http:/ /www.gmc.ufsc.br/qmeweb/

Este sitio traz textos diversos sobre a Quimica no cotidiano. Ha experi-
mentos, jogos, curiosidades e novidades na Ciéncia e uma aula virtual sobre
surfactantes e Micelas.

- http:/ /ull.chemistry.uakron.edu/genchem/

Este sitio possui diversos textos sobre conteidos quimicos. Além de
animagoes de rotacao de moléculas e diversas outras. O sitio apresenta os
conteudos estruturados da maneira de livros convencionais.

- http:/ /www.uol.com.br/sciam

Pagina da edigao brasileira da revista Scientific American. Esta é uma re-
vista de divulgacao cientifica com diversos artigos de interesse da Ciéncia.
E possivel encontrar artigos como: “Decifrando os raios” e “Na estrada
dos carros a Hidrogénio”.

- http://educat.sc.usp.br/quimica/



Pagina do “Programa Educar”, que traz alguns experimentos de
Quimica, curiosidades, exercicios para serem resolvidos na Web e alguns
textos tutoriais.

- http://quark.qmc.ufsc.br/geral/

Pagina do Departamento de Quimica da UFSC, que permite a realizagao de
experimentos, a partir da observacdo e anotacao de evidéncias de reagdes.
O sistema traz exercicios pré-laboratorial, introduc¢do e o experimento
em si. E observével que as se¢oes so sao disponibilizadas a medida que a
anterior é concluida.

- http://neon.chem.ox.ac.uk/vrchemistry/

Este sitio apresenta uma se¢ao (LiveChem) que possibilita a realizagao de
reagoes, testes analiticos, virtualmente. As reagoes sao visualizadas por um
video. Além disso, textos diversos, bem elaborados, sao disponibilizados.
- http:/ /www.mocho.pt/Ciencias/Quimica/

Portal simples sobre Quimica. No “O Mocho” é possivel encontrar links e
descri¢oes sobre os sitios apresentados. Os sitios da Web estao separados
por categorias, como: “imagens e animagoes”, “equilibrio quimico”, “ter-
modinamica”, jogos quimicos e “simula¢oes”.

Outros sites:

Endereco do sitio
gepeq.iq.usp.br

www.cdcc.sc.usp.br

sites.uol.com.br

educar.sc.usp.br

norgan221.iq.unesp.br

gmc.ufsc.br

proquimica.igm.unicamp.br

www.iq.ufrj.br

nautilus.fis.uc.pt

www.rainhadapaz.g12.br

www.furg.br

www.mocho.pt

www.ficharionline.com

www.quarks.com.br

www.expoente.com.br

www.mundodoquimico.hpg.ig.com.




Ligar a Internet a vida dos alunos, ver os interesses deles no cotidiano,
o que esta acontecendo. Isto sempre os motiva: fazer uma ponte entre o
que a TV mostra e o tema a ser trabalhado em classe.

Tentar chegar aos alunos por todos os caminhos possiveis, pela ex-
periéncia, pela imagem, pelo som, pelo teatro, dramatizagao, pela multimidia,
pela interacao real e virtual. Depois observar onde o aluno esta. Partir de
onde ele estd ir até ele ajudando-o a avangar e evoluir.

Integrar as tecnologias com a vida o tempo todo, o real e o virtual.
Precisamos aprender a integrar tudo, num olhar abrangente e afetivo, que
relacione todas as dimensdes da realidade. Somos pessoas receptivas ao afeto

Tentar manter sempre a atitude aberta, estar de antenas ligadas. O
processo de aprendizagem ndo se faz s6 na escola, mas se faz fundamen-
talmente na vida. A escola serve para organizar rapidamente algumas areas
do conhecimento, mas ¢é na vida que aprendemos mais, que vamos adquir-
indo a visao de totalidade. Por isso, é fundamental estar sempre de antenas
ligadas, interligando tudo, aumentando a comunicagao entre o sensorial, o
emocional, o racional, o tecnolégico e o transcendental — a esse universo
que esta af e ainda ndo compreendemos bem. Todos podemos aprender o
tempo todo, podemos transformar nossa vida em um processo permanente,
paciente, confiante e afetuoso de aprendizagem.

TINE
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Dado os sites acima, pesquise neles uma das classificagdes mais utiliza-
das, segundo Sérgio Bertoldi (1999), que apresenta as modalidades de uso
do computador relacionando as defini¢Ges, caracteristicas e critérios para
o desenvolvimento de cada uma. Encontrando um exercicio e pratica, um
tutorial, uma simulagdo, um jogo, um hipertexto e uma hipermidia, definindo
de qual forma vocé podera utiliza-la em sala numa aula de Quimica.

A presente atividade tem como objetivo a discussao sobre a utilizagdo
de recursos informaticos, descobrindo exemplos das modalidades de
uso do computador.



Nesta aula expomos critérios de como selecionar sites para utilizagao
pedagogica de contetddos para as aulas de Quimica, também expomos as
modalidades de uso do computador como ferramenta pedagogica.

Mostramos alguns exemplos de sites para pesquisa e utilizagao
para as aulas de Quimica e como podem servir como exemplificacao de
modalidades de utilizacdo do computador para o ensino de Quimica

Voce consegue selecionar sites para utilizagao no processo de ensino
e aprendizagem da Quimica?

Discutiremos e analisaremos critérios para avaliacio de softwares que
podem se tornar educativos para o ensino da Quimica.
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