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(Fontes: http://1.bp.blogspot.com).
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(Fonte: http://faculty.evansville.edu).
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um brinquedo relacionado a uma lenda, como segue:

Este jogo tem origem em um mito indiano segundo o qual o centro 

desses pinos sessenta e quatro discos de ouro, apoiados um sobre o outro, 

ele criadas, os sacerdotes do templo teriam sido incumbidos de transferir 

apenas um disco por vez e nunca se deve colocar um disco sobre outro 

Sugiro que comece a investigar quanto tempo ainda resta, pois se os 

primeiro pino para o outro, por exemplo, para o terceiro pino, de maneira 

os pinos para jogar.
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(http://www.iep.uminho.pt).

(http://www.shopnewzealand.co.nz).
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(emborrachado) sendo que, no caso da base ser um material mais leve 

e Forma e Grandezas e Medidas (BRASIL, 1998), por meio, por exemplo, 

ATIVIDADES

Utilize a rede mundial de computadores para localizar softwares livre do 
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Para localizar os softwares e realizar a atividade basta acessar um 

quantidade de discos antes de iniciar a partida, se possuem um limite 

do idioma.

pode dispor para realizar as escolhas e os encaminhamentos de seu plane-
jamento.
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de discos o jogo vai se tornando mais complexo? 

A para o pino C?

jogadas?

Momento 2: Matematizando o problema

Figura 3
(Fonte: http://www.ime.usp.br) 
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a) Que tipo de movimentos foram realizados?

uma quantidade de discos do pino A para o pino C?

jogadas?

Primeiro, foram realizados 3 movimentos para transportar 2 discos para 
o pino B, depois foi efetuado mais um movimento levando o disco maior 

B para o pino C.

f) E para 5 discos? Para 6 discos?

complete a tabela 1, sendo que:

transportados;

disco, do pino A para o pino C;

( ) para movimentar os   discos do pino A para o pino C.

discos n
J(n)

3 7
4 7 1 7 15
5
6

Tabela 1
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transportar 64 discos do pino A para o pino C, pois seria preciso saber 

na tabela 2?

(n) J(n)
+1

3 7 8=23

4 15 16=24

5 31 32=25

6

N
Tabela 2

J(n))

J(n)=2n-1

64-
1=18446744073709551615 , nossa, tudo isso?!

nenhum mortal. (MACHADO, 1992).

validade desse modelo?

pesquisa sobre o tema apresentado!

mas pode investigar e localizar outros, pois agora, chegou o momento de 
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ATIVIDADES

J(n) ) ne-
n.

J(n) )  para descolar n discos de um pino da 
J(n)+2n-1  e explorar o tema estruturador 

desenvolvimento de habilidades para resolver problemas e instigar a cria-
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