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PEDAGOGIA DE PROJETOS
Caro auno,

Nesta aula, apresentaremos uma maneira de estimular a constru¢éo do conhecimento por
meio das novas tecnologias, mas de forma mais contextualizada, mais real. Tendo em vista
gue, em geral, mobilizamos varias faculdades cognitivas, varios ramos das ciéncias para a
andise de um fendmeno natural ou para enfrentar uma situacéo-problema significativa,
aqui propomos que vocé, futuro professor, apresente aos estudantes uma maneira de
aprendizagem ativa, dinamica e holistica. Uma destas propostas de ensino € por meio da
Pedagogia de Projetos. O termo envolve, essencial mente, uma abordagem metodol 6gica de
ensino utilizando Projetos de Pesquisas Didéticos (as vezes, tal termo aparece substituido
por Projetos Educativos, Projetos Educacionais e até mesmo Projetos Interdisciplinares;
utilizaremos algumas variagdes dessas terminol ogias para que Vocé se acostume com elas).

Vamos comegar?

Meta

Apresentar uma metodol ogia de ensino de matematica via Pedagogia de Projetose TIC.
Objetivos

Ao final dessa aulavocé devera ser capaz de

« Compreender a metodol ogia de ensino por meio da Pedagogia de Projetos;

« Analisar a Pedagogia de Projetos e suas possiveis relacbes com as metodol ogias de ensino
de matemética; e

« Elaborar um Projeto de Pesguisa Didatico que envolva o uso das TIC e matemética.

Para se trabalhar com as novas tecnologias, um caminho é a via da Pedagogia de Projetos, de
preferéncia interdisciplinares, baseados em resolucéo de problemas e modelagem. Trataremos
um pouco desse tema a fim de proporcionar mais essa op¢ao que se adéqua muito bem ao uso
das TIC no ensino-aprendizagem de matemética.

Bom, as idéias da Pedagogia de Projetos estdo, também, baseadas nas abordagens de ensino
interdisciplinar e contextualizado e isso aponta para uma (re)significacéo de contelidos, paraa
adocdo de estratégias diversificadas de ensino, para uma organizag&o dos conceitos em estudo
de forma ndo fragmentada e para a resolucdo de problemas da vida cotidiana, tais como
construir uma area de lazer na escola maximizando area, tendo o perimetro fixo. Ao contrério
do que era proposto iniciamente, em 1918, por Kilpatrick, sobre a escola ativa, em que ndo
era necess&rio direcionar atividades, aqui devemos ter um plangjamento, respeitando os
interesses e necessidades de nossos alunos.

Como as novas tecnol ogias se encaixam agui? Vamos apresentar dois exempl os.

Exemplo 1: Suponha que queremos analisar qual a quantidade de lixo que a escola acumula
em um més, lixo seco e molhado, separadamente. Medimos a quantidade volumétrica
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coletada e montamos uma tabela, pode ser no EXCEL (software de planilha eletronica). Ao
final de uma semana, tracamos, também no EXCEL, dois graficos e, a partir dai, em conjunto
com outros professores, de outras disciplinas, analisamos os dados para direcionarmos agoes.

PARA SABER UM POUCO MAIS
Podemos optar por trabal har com a Planilha do OpenOffice, dé uma olhada no site

http://www.vivaolinux.com.br/artigo/ Conhecendo-a-planilha-do-OpenOffice/

Parainiciar ainvestigacdo, podemos levantar os questionamentos:

- A escolafaz coleta seletiva? Ela é importante? Por qué?

- S30 desperdicados muitos papéis? Por qué?

- Houve a gum dia da semana que apresentou maior quantidade volumétrica de lixo?

- Existe uma regularidade de dias na semana em que a quantidade é quase a mesma? Por
exemplo: as quartas-feiras o lixo giraem torno de 600 cm?®.

- Qual a média da quantidade, dos dois tipos de lixo durante a semana?

- Que acdes de preservacdo do meio ambiente podemos tomar a partir das constatagdes sobre
acoletae o lixo? Como?

- Como reciclar esse lixo?

Podemos também medir o lixo, por turma, e cada turma monta o seu grafico. Assim, podemos
analisar qual turma joga mais papel fora, por exemplo, por meio da andlise gréafica. Esses
gréficos gerados sdo fungdes, ou somente uma relagdo entre variaveis? Que variave's estdo
envolvidas nesta situacéo? Se o projeto for semestral, ou bimestral, podemos analisar se existe
alguma relacdo do gasto de papel com a proximidade das avaliacOes.

PARA SABER UM POUCO MAIS
Leia, para se aprofundar mais no assunto, os artigos

Argumentacdes Discentes e Docente Envolvendo Aspectos Ambientais Em Sala De Aula:
Uma Andlise . Disponivel em
http://www?2.fc.unesp.br/cienciaeeducacao/viewarticle.php? d=432

Explorando Contetidos Matematicos a Partir de Temas Ambientais.
http://www?2.fc.unesp.br/cienciaeeducacao/viewarticle.php? d=389

A Formagéo Do Professor De Matemética e o Trabalho Com Projetos na Escola
http://www?2.fc.unesp.br/cienciaeeducacao/viewarticle.php?d=534
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Utilizaremos as idéias de Nilbo Nogueira (s.d) para aprofundarmos um pouco mais sobre este
tema. De forma geral, o Projeto de Pesquisa Didatico € um conjunto organizado e
sequenciado de intervencBes pedagogicas relacionadas com um tema especifico, o qual
permite a construcdo do conhecimento sobre a(s) area(s) do curriculo a que estdo ligados.

Algumas caracterizagtes do Projeto de Pesquisa Didético:

e Parte de um tema, de preferéncia, negociado com a classe (devendo o professor preocupar-
se em relacioné-1o aos objetivos pedagdgi cos a serem trabal hados com a turma).

e Caracteriza-se como um processo de investigaco.

¢ Requer a selecdo de fontes de informacéo.

¢ Criaago novo: um produto, uma agao.

¢ Permite trabalhar com praticas sociais de leitura e escrita.

e Estabel ece conexdes entre areas de conhecimento.

O que ndo se caracteriza como Projeto de Pesguisa Didatico:
¢ Uma sequiéncia de atividades sobre um tema.

e Uma apresentacao do que o professor sabe.

e Atividades sem problematizacGes.

e Uma apresentacéo linear de um tema.

e Uma atividade naqual nada é criado.

O professor eo projeto
S&o atribui¢des dos professores envolvidos:

e Conhecer as informacfes linglisticas e disciplinares que seréo inseridas na estrutura do
projeto.

e Coordenar 0 processo, sem impor uma Unicalogica: a sua.

e Criar um espago coletivo de investigacdo, de estudo, de convivéncia (elaborar perguntas
para os alunos investigarem suas proprias hipoteses, traz informagoes).

e Dialogar com os colegas, com a coordenacéo, com especialistas no assunto.

e Transformar-se em aprendiz que se envolve no processo de maneira ativa.

¢ Querer, durante o processo, conhecer mais sobre a tematica, ampliando suas possibilidades
de intervencéo.

e Observar, ter curiosidade, saber interpretar.

e Cria estratégias variadas para possibilitar uma avaliacdo significativa do processo de
aprendizagem.

OsAlunos

e Colocam suas experiéncias pessoais, sua bagagem cultural a servico do projeto.
¢ D&o sua opinido, lidam com varios pontos de vista.

e Dialogam com os colegas, com professores, com seus familiares.

e Argumentam e fazem pesquisa.

e Aprendem a buscar informagdes em diferentes fontes.

e Entrevistam especialistas no assunto.
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¢ Propdem encaminhamentos.

e Aprendem ndo sO alidar com ainformacéo, mas aprendem a conviver em grupo.

e Participam do processo de tomada de deci sdes.

¢ Registram seu trabal ho.

e Avaliam seu processo.

¢ V&0 tornando-se mais autdbnomos e responsaveis pelo seu proprio processo de construcédo de
conhecimentos.

Os contetidos nos pr oj etos — 0s obj etos de conhecimento

e S0 instrumentos culturais valiosos para a compreensao e intervencao da realidade.

e S30 trabalhados de forma contextualizada, com sentido e significado na aprendizagem dos
alunos.

e Tém suafuncgdo social e importancia percebida pelos alunos.

¢ S30 determinados pela necessidade e ndo por critérios artificiais.

e Alguns sdo trabalhados de forma sistematica e aprofundados. Outros sdo trabalhados no
nivel de um contato mais superficial.

e Os contetidos nem “acabam” nem se desvalorizam nos projetos. Adquirem, sim, um novo
significado.

Proposta de estruturacao de projetos

¢ Proposta ou apresentacéo:

— Antecipa o conteido do projeto e aponta os possiveis produtos a serem al cancados
e Justificativa

— Especifica

¢ O porqué da escolha do tema.

e De que forma o projeto contempla aprendizagens reais, significativas'.

¢ De gque forma se relaciona ao momento de aprendizagem dos aunos.

¢ Os objetivos da série ou ciclo que estardo em jogo na execucao do projeto.

e Os elaboradores devem

—  Definir os objetivos e contetidos do projeto.

—  Definir os objetivos didéticos (conceituais, procedimentais e atitudinais) - relacionados
as disciplinas envolvidas.

—  Définir o produto (uma suposi¢&o).

e Como o projeto sera executado

- Atividades mencionando os objetivos a serem atingidos.

—  Organizar sequéncias de atividades ideais para aprendizagens em questéo.

- OrientacOes didaticas.

e Como serdaavaliacdo do aluno e do professor

— Indicadores relacionados aos objetivos e contetidos do projeto.

—  Critérios relacionados aos objetivos didaticos.

- Momentos de avaliagcdo inicial, formativa e somativa.

—  Instrumentos de avaliagéo: observagdo, seminérios, painéis, oficinas, teste etc.

! O termo Aprendizagem Significativa esta relacionado asidéias daaula 2, abordadas por Ausubel (1968).
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Uma reflexdo interessante voltada para o ensino e aprendizagem de matemaética pode ser
encontrada na Revista publicada pela Sociedade Brasileira de Educacdo Matemética:
Educacdo Matematica em Revista, como artigo de Bello (2003).

Apos a elaboracdo do projeto, vém arealizacdo das atividades, as conclusdes e, por dltimo, a
socializagdo das conclusdes com a comunidade académica (agui também podem ser utilizadas
asTIC).

Exemplo 2: Suponha que estejamos interessados em fazer um levantamento sobre a presenga
da geometria em nossas vidas. onde ela acontece? Quais os contelldos que mais aparecem?
Como ela acontece?

Podemos dividir a turma em grupos de 4 elementos e, para motivar a pesguisa, apresentar o
video: Arte e Matematica (video da TV Escola, n.20, e Historia da Geometria disponiveis em

http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/Pesqui saObraForm.do

Depois dessa motivagao, os estudantes fardo uma investigagcao sobre a presenca da Geometria
na vida de cada um do grupo. Em geral, esta € uma investigacdo que demanda um tempo —
desde uma semana a trés meses — para se obter dados interessantes, diversificados e Uteis. O
projeto macro deve ser elaborado pelo professor (ou professores) logo no comego do ano, e
oportunamente ser apresentado aos alunos, 0s quais, por sua vez, elaboraréo cada qual com
Seu grupo, um micro-projeto vinculado ao projeto macro.

ATIVIDADE

Elabore um projeto, no qual o uso de TIC sga Util para a andlise dos dados, ou o qual
impulsionara o desenvolvimento do conhecimento matemético. Depois, nas aulas seguintes,
vocé tera a oportunidade de escolher uma TIC que mais se adapte ao seu projeto. Que tal
incluir o uso da calculadora?

PARA SABER UM POUCO MAIS

Acesse 0s sites abaixo e vea sugestdes de como trabalhar com a calculadora no ensino e
aprendizagem da matemética.

http://guaiba.ul bra.tche.br/pesqui sas/2004/resumos/matemati ca/sal ao/166.PDF

http://www.sbemba.com.br/anais_do_forum/relato_de_experiencia/RE4.pdf
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RESUMINDO

O Projeto de Pesquisa Didético visa, sobretudo, desenvolver uma metodologia de
ensino e aprendizagem de matematica onde a abordagem dos conceitos sgfam menos
compartimentadas e mais interdisciplinares. Dessa forma, a aprendizagem acontece
préxima da realidade do estudante, acarretando uma participacdo ativa e dinamica,
gerando mais motivagdo e sentido.

PARA FINALIZAR ESSA AULA

Bem, na primeira aula tivemos contato com algumas terminol ogias, com algumas definicdes e
aportes que respaldam a utilizacdo das TIC no ensino de matematica. Na segunda aula,
apresentamos uma maneira de se trabalhar com elas de forma ativa, dindmica, criativa, Util e
interdisciplinar. Nas proximas aulas, vamos trabalhar especificamente com algumas dessas
tecnologias. Apresentaremos 0 uso do video e da televisdo, utilizacdo de alguns CD e, por
fim, alguns softwares.

Nesta aula, apresentamos alguns desses recursos tecnol 6gicos de forma superficial, mas que ja
possibilita elencar aquele que mais se adapta a0 seu contexto, a determinada aula que vocé
gueiraministrar ou a com que vocé mais se identifica.

Vale lembrar que o ideal é que esse projeto sgja elaborado e implementado por uma equipe
interdisciplinar, pois isso torna o projeto, os dados coletados, resultados e, conseglientemente,
aaprendizagem mais significativa.

Resumindo, a tecnologia pode auxiliar nos Projetos de Pesquisas Didéticos

- Na organizagdo dainformacéo.

- Na pesquisa, utilizando ainternet, por exemplo.

- Na comunicagéo e publicacéo dos resultados.

Vamos entdo para a préxima aula, ansiosos em aprender, em aargar a mente!!!!

PARA SABER UM POUCO MAIS

Para aprofundar um pouco mais no assunto aqui estudado vale a pena acessar os sites
abaixo e ler os textos apresentados

http://www.jbnet.eti.br/tel emi dia/modul es/tinyd0/content/prol etramento/ pppi . ppt#340,11,Pr
ojeto didatico

http://lead.cap.ufrgs.br/~italodutra/pead/arquivos_doc/Refer%EA ncia%201%20-
%20A rtigo%20Projetos.doc

http://ccet.ucs.br/eventos/outros/egem/cientificos/cc36. pdf
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