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INTRODUCAO

Caro aluno, este texto foi preparado com o objetivo de ajudalo a
compreender a dinamica da pratica pedagdgica em EAD. Para cada etapa
foi proposta uma atividade que devera ser desenvolvida e inserida em seu
Diario On-line.
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QUESTOES SOBRE A PRATICA
PEDAGOGICA EM EAD

Nesta terceira e ultima Unidade, levantaremos algumas questoes a
respeito da pratica pedagdgica em EAD. Inicialmente, a EAD era utilizada
para atender alunos que, por diversos motivos, nao dispunham dos meios
para freqiientar o ensino presencial. O ensino a distancia era oferecido
fora do sistema formal e sua abordagem pedagdgica se fundamentava na
Instrugao Programada.

Sua metodologia respaldava-se na compreensio de que o treino, o
exercicio, a copia, a repeticao e a reproducao de modelos levam o aluno a
fixar o conhecimento. Ler e escrever, perguntar e responder eram estratégias
utilizadas para que ele aprendesse os conteudos transmitidos através dos
diferentes meios de comunicagao: nos impressos (livros, modulos, cadernos
etc), nos programas de radio e de TV-video ou mesmo em programas de
multimidia.

SOBRE MIDIA

“Midia ¢ um termo usado para referenciar um vasto e complexo sistema
de expressao e de comunicagao. Literalmente, ‘midia’ é o plural da
palavra ‘meio’ cujos correspondentes em latim sdao ‘media’ e ‘médium’,
respectivamente.

Na atualidade, midia é uma terminologia usada para: suporte de difusao
e veiculagao da informagcao (radio, televisao, jornal), gerar informacao
(maquina fotografica e filmadora).

A midia é organizada pela maneira como uma informacgiao ¢
transformada e disseminada (midia impressa, midia eletronica, midia
digital), além do seu aparato fisico e tecnolégico empregado no registro
de informacdes (fita de videocassete, CD-ROM, DVDs).”

Essas informagoes foram colhidas no Programa de Formacgao

Continuada em Midia na Educagao. www.eproinfo.mec.gov.br/. Acesso
em 10/11/20007.

Com a Internet e a criagao de espagos ou ambientes de aprendizagem,
a EAD tem sofrido modificacbes em sua pratica de ensino, a despeito de
manter-se em muitos Cursos uma conotacao estritamente tecnicista, em
que o computador é usado apenas como um instrumento de mediagdo de
novas aprendizagens, da mesma forma como tém sido os impressos, o radio
e a TV. Entretanto, no ambiente virtual, constituido como um espago de
aprendizagem, formas de interagdo e interatividade tém levado a consti-
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tuir as chamadas comunidades virtuais de aprendizagem, numa dinamica
que lhe é propria, desenvolvendo competéncias para pensar, sentir e agir

(PERRENOUD, 1999). Os meios foram criados para que a auséncia seja
cada vez mais presente.

E preciso salientar que a EAD ¢, antes de tudo, uma modalidade
de ensino, norteada por uma filosofia que sustenta o seu projeto
pedagogico. Pensar em EAD ¢ pensar na educagao como um todo,
dispondo, portanto, de um projeto politico pedagogico.

Pensando assim, nesta terceira Unidade, levantamos alguns aspectos
importantes que fundamentam a pratica pedagégica em EAD, articulando-
os em atividades praticas.

ATENCAO

Cabe lembrar que a EAD:

» amplia oportunidades educacionais, ajudando na democratizag¢ao
do ensino;

e familiariza os sujeitos com as tecnologias da informacio e da
comunica¢ao, com respostas mais rapidas e flexiveis;

* ¢ um processo educativo que reduz barreiras;

* ¢ flexivel quanto ao espago onde estudar, em que velocidade e quando
estudar, pois o aluno assume o processo de aprendizagem,

* propicia uma educagdo permanente, atendendo, assim, as aspiracoes
e necessidades do aluno, proporcionando a superacido de suas
dificuldades profissionais;

* e mais, ¢ uma modalidade de educa¢ido que recria as relagdes entre
maquinas, homens e natureza.

PRATICA PEDAGOGICA EM EAD - QUAL
CONCEPCAO DE EDUCACAO?

As mudangas provocadas pelos avangos cientificos e tecnolégicos no
mundo globalizado tém levantado a questionamentos sobre a formagao
de professor, exigindo novo redimensionamento das praticas pedagdgicas
das agéncias responsaveis pela formagao inicial e continuada desses profis-
sionais. Uma delas ¢ a urgéncia de incluir em seus curriculos os usos das
tecnologias da comunicacdo e da informacao, como um dos elementos
estruturantes da pratica educativa.
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Nesse contexto, novas categorias sociais se colocam para a escola:
discurso da autonomia escolar; elabora¢ao do projeto politico-pedagdgico;
participacdo, compreensio de uma cidadania planetaria; compreensao
das implicagoes do processo de globalizacdao, na economia, na cultura e
na histéria e a busca incessante pelas relagoes internas entre as diferentes
disciplinas (interdisciplinaridade/trandisciplinaridade) (GADOTTI, 2001).

A interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade, no processo de con-
strucdo de conhecimento, compdem a pauta da proposta educativa do MEC.
Interdisciplinaridade como a interagdo entre duas ou mais disciplinas, inte-
gracgao de conceitos diretores, de metodologia e de pesquisas, permitindo o
intercambio entre os conhecimentos/sabetes; e transdiciplinaridade como
a interdependéncia de todos os aspectos do saber e da realidade, sendo a
sintese dialética provocada pela interdisciplinaridade bem sucedida.

http:// capitalintelectual.tv/wp-content/imagem-radat-texto-2.jpg

Observe o esquema que apresentamos, verificando as diferentes
conexdes que as areas de conhecimento podem estabelecer. Dessa forma,
pensa-se em uma rede de saberes que se integram (inderdisciplinaridade) e
compoem um todo a partir dessa integracao (transdisciplinaridade).

73



Principios de Educacao a Distancia

74

Interagaoc entre as

disciplinas, integragsio «— INTERDISCIPLINARIDADE
de diversos conceitos,
intercambio de
conhecimentos,
GEOGRAFIA HISTORIA MATEMATICA

A

|

PROTUGUES
—

CIENCIAS
“\ /’/"

TRANSDICIPLINARIDADE

Conhecimentos em
Rede- Hipertexto l

Busca das conexdes internas, reconhecendo a
interdependéncia de todos os aspectos do
saber e da realidade, sendo a sintese bem
sucedida da interdisciplinaridade.

O debate educacional atual em relacio a Educaciao Basica no Brasil
e a formagao do professor passa, necessariamente, pela compreensio das
mudangas provocadas pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional
(Lei n° 9.394/96). Ha novos desafios para a formacao do professor, com
significativas mudancas no seu modo de ensinar e de aprender, quebrando
as barreiras disciplinares.

Essa visao privilegia aspectos metodologicos e técnicos para trabalhar
sua disciplina, estabelecendo ligagdes com as demais. Se compreendermos
que a educagao pode ser uma pratica social e cultural que se alicerca nesses
conhecimentos cientificos e tecnologicos, para efetiva-la assim é necessario
acompanhar as discussoes sobre as mudangas na pratica educativa. Ja nao
¢ possivel ensinar que uma arvore é composta de partes e nomea-las sem
levar em conta as relagdes de interdependéncia entre a arvore e o solo, entre
a arvore e a vida planetaria, a troca de elementos vitais entre todos os seres
vivos e nao-vivos do planeta. Isto significa afirmar que a arvore é mais do
que a soma das partes.
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A concepegao que se tem da Educagao esta umbilicalmente relacionada
a pratica que se desenvolve tanto no ensino presencial convencional quanto
no a distancia:

* de um ensino mais verbalista, para outro mais criativo e critico;
* de uma aprendizagem puramente memorialistica e passiva para
outra mais construtivista e ativa;

* de uma relagdo professor-aluno impessoal e massificada para
uma interagao mais proxima e efetiva.

Ha um deslocamento dos métodos centrados no ensino para os cen-
trados na aprendizagem. Nesse caso, o ensino presencial e o a distancia
devem ser pensados a partir de principios que sustentam toda e qualquer
pratica educativa. Neder (2005, p.78) chama atencao para isso.

Ao iniciar a argumentag¢ao a respeito da EaD como uma modalidade
de organizacdo do processo de ensino e de aprendizagem, darei
énfase a uma questao que julgo central na discussiao desse tema: a
esséncia da EaD estd ndo somente na sua adjetivagao (a distancia),
mas também naquilo que lhe é substantivo (educacdo). Antes de se
pensar a respeito da forma de organizacao do projeto pedagogico:
presencial, semipresencial, modular, a distancia, etc, é preciso pensar
a respeito do significado que atribuimos a educagao.

Terfamos dois paradigmas de educacio, segundo Moraes (1997)

ENFASE NA APRENDIZAGEM ENFASE NO ENSINO

CONHECIMENTO OBJETIVO, DO

A REALIDADE VISTA COMO SIMPLES PARA O COMP LEXO;

UMA TOTALIDADE INDIVIS IVA;

° .
°
ENFASE NOS PROCESS OS S oPET D O eADO.
DE CONTRUGAO DO =
CONHECIMENTO; o

0OS "ERROS" SEVERAMENTE

. .
0S “ERROS” COMO ETAPAS A CORRIGIDOS:

SEREM WVENCIDAS;

AS DISICPLINAS COMO EIXO

hd SUPERACAQO DAS BARREIRAS DO CURRICULO.

ENTRE AS DISCIPLINAS.

i
@ A11vIDADES

Vocé poderia desenvolver os topicos desses dois quadros e responder
qual deles trabalha numa perspectiva interdisciplinar/ transdiciplinar?
Insira sua resposta em seu Diario On-line!!!l
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UMA PESQUISA SOBRE O USO DA MIDIA NA
ALFABETIZACAO: ENFASE NA APRENDIZAGEM

Numa pesquisa realizada nas séries iniciais

Sera que ha do ensino fundamental de Aracaju (BOMFIM;
diferenca entre a SILVA, 2003a) sobre o Projeto de Alfabetizagao
utilizagao do com- com o Uso das Multimidias (PAM), em 2001,

putador como re- baseado em uma concepgao de aprendizagem
curso didatico e centrada no aluno, o computador, entre outras
como ferramenta midias, deveria assumir o papel de ferramenta
auxiliar na apren- auxiliar no processo de ensino-aprendizagem,
dizagem? Pense!llll proporcionando ao aluno trabalhar em diferen-

tes areas de aprendizagem e realizar sucessivas

acoes, reflexdes e criacoes de modelos intelec-
tuais proprios. No entanto, verificamos que esta ferramenta era usada como
mais um recurso didatico para facilitar a aprendizagem dos alunos.

O projeto foi norteado por idéias de: Piaget e Emilia Ferreiro (Con-
strutivismo); Vygosty (Histoérico-cultural); Paper (Construcionismo) e Va-
lente (aprendizagem com computador). Atente para algumas consideragoes
que vamos tecer a respeito das idéias que nortearam esse projeto.

Os estudos feitos por Emilia Ferreiro e Ana Teberosk (1989) sobre o
modo como a crianga aprende a construir sua escrita foram subsidiados

formulam hipéteses em suas tentativas de escrita, atuando de forma ativa
e inteligente. O erro nao ¢ “erro”, como o consideramos, mas um fator
de aprendizagem, uma etapa que sera vencida a medida que a crianga vai
aprendendo. Isto muda muito nossa visao do processo pedagdgico. Tentar
entender o raciocinio do aluno no seu processo de aprendizagem, nao ol-
hando o “erro” como uma coisa ruim, que deve ser cortada e descartada,
mas como uma etapa da aprendizagem do aluno.

Emilia Ferreiro, psicéloga e pesquisadora argentina, radicada no
México, fez seu doutorado na Universidade de Genebra, sob a
orienta¢do de Jean Piaget. Na Universidade de Buenos Aires, a partir
de 1974, como docente, iniciou seus trabalhos experimentais, que
deram origem aos pressupostos tedricos sobre a Psicogénese do
Sistema de Escrita, campo nao estudado por seu mestre, que veio a
tornar-se um marco na transformacao do conceito de aprendizagem
da escrita pela crianca. http://www.psicopedagogiabrasil.com.br/
biografia_emilia_ferreiro.htm
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Ana Teberosky ¢ uma das pesquisadoras mais respeitadas quando
o tema ¢ alfabetizacdo. A Psicogénese da Lingua Escrita, estudo
desenvolvido por ela e por Emilia Ferreiro no final dos anos 1970,
trouxe novos elementos para esclarecer o processo vivido pelo aluno
que esta aprendendo a ler e a escrever. A pesquisa tirou a alfabetizagao
do ambito exclusivo da Pedagogia e alevou para a Psicologia. Doutora
em Psicologia e docente do Departamento de Psicologia Evolutiva e da
Educacao da Universidade de Barcelona, ela também atua no Instituto
Municipal de Educacio dessa cidade, desenvolvendo trabalhos em
escolas publicas. http://revistaescola.abril.com.br/edicoes/0187/
aberto/mt_102020.shtml

Normalmente quando pegamos um trabalho ou uma prova para coz-
rigir, nossos olhos se voltam para os erros e muito pouco para 0s acertos.
Nunca paramos para pensar nas hipdteses que o aluno tinha em mente
para raciocinar daquele jeito e ndo de outro, cometendo determinado erro.
Apenas corrigimos a questao e reduzimos a nota dele.

Quando refletimos sobre o que nos diz Vygotsky (1991) acerca da
aprendizagem, verificamos sua énfase sobre o papel social do sujeito na  :Ver glossario no:
construcao do conhecimento, pois ao longo da vida a crianga constroi suas final daAula__ :
experiéncias, habitos, valores e costumes a partir da interacio com o outro,
cabendo a escola aproximar a experiéncia da crianga a cultura escolar que
pretende desenvolver.

Em relagao a Papert (1984), podemos afirmar que sua contribui¢ao esta
no entendimento de que o computador é uma ferramenta importante na
construcao do conhecimento, levando os alunos a trabalhar em diferentes
areas, realizando sucessivas reflexdes e abstracoes de forma a criar modelos
intelectuais proprios.

Valente (2002), por sua vez, contribui com a abordagem construtivista,
em que o aluno controla seu processo de aprendizagem no saber fazer-
fazendo. Seu foco € o uso inteligente do computador na educagao.

Essas idéias sobre aprendizagem que sustentam teoricamente o Projeto
de Alfabetizacio com uso de Multimidias, foram utilizadas para orientar
os professores no desenvolvimento de sua pratica pedagogica através das
midias, dando centralidade ao processo de construcao pela crianca.

Porém, verificamos que nem todos os professores, durante a pesquisa,
conseguiram atingir os objetivos do projeto, pois nao basta utilizar as midias
na sala de aula para que a aprendizagem acontega. Elas podem até motivar os
alunos na realiza¢ao das tarefas escolares, mas nio garantem uma mudanca
mais profunda na forma de ensinar do professor e de aprender do aluno.
E preciso ressignificar todo o modo de pensar o pedagégico e realiza-lo,
tomando como suporte as multimidias.
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Gostarfamos de ressaltar que nao basta utilizar as multimidias na sala
de aula sem que se tenha mudado a nossa visao de ensinar e aprendet.
Pois se agirmos assim, faremos uma aula diferente, mais atrativa, mas
sem modificar profundamente a aprendizagem dos alunos.

Quando estamos tratando da pratica pedagogica em EAD, temos
sempre essas idéias em mente. Que o ensino deve ser centrado na apren-
dizagem do aluno, pois ele aprende com o outro e com o material didatico
(impresso, visual, virtual etc), mediado por meios de comunicagao (correio,
radio, TV, Internet etc), em ambientes que possibilitem ampla interatividade
entre o aluno e a maquina (computador) e interagao entre ele e os tutores,
professores e colegas.

De modo mais resumido, podemos dizer que, em EAD, o ensino ¢é
centrado na aprendizagem do aluno, com a mediatizacdo das tecnologias
da informagao e da comunicagao (TICs). Segundo Belloni (1999, p.63), “a
mediatizagao das mensagens pedagdgicas esta, pois, no coragao dos pro-
cessos educacionais em geral e, em particular, no ensino a distancia”, isto
implica “codificar as mensagens pedagogicas, traduzindo-as sob diversas
formas, segundo os meios técnicos escolhidos”.

O QUE E AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAGEM (AVA)?

Ao ler sobre a pratica pedagégica em EAD, constatamos, portanto,
que ela é pensada e realizada com base em determinados principios, com a
midiatiza¢ao no processo de ensino pelas TICs e a exigéncia da centralidade
no processo de aprendizagem do aluno. Por isso é tio importante acreditar
que voce precisa mobilizar suas habilidades e competéncias para superar as
dificuldades de aprendizagem na sua intera¢ao com o Ambiente Virtual de
Aprendizagem e nas interlocugdes que fizer através de correio eletronico,
chats, férum etc., com seus colegas e tutores.

Pierre Lévy (2007), filésofo francés, ressalta que ha uma oposicao
enganosa entre o real e o virtual, ja que, em uso corrente, a palavra
virtual é usada para significar a auséncia de algo, do existente. O real é a
presenca material, a realidade. Sera que podemos pensar nesses termos?
“A palavra virtual vem do latim medieval virtualis, derivado por sua
vez de virtus, forca, poténcia” (p.15).

Caso deseje aprofundar o tema, leia:

LEVY, Pierre. O que é virtual? Traducio de Paulo Neves.8. reimp. Rio
de Janeiro: Editora 34, 2007.
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No contexto das tecnologias da informagdo e da comunicacio, a in-
formatica tem sido cada vez mais disseminada nas escolas como mais um
recurso para apoiar a aprendizagem do que uma ferramenta cognitiva para
a construcao do conhecimento. Mas a verdade ¢ que essas tecnologias as-
sumiram novo papel no processo educativo, modificando nossa maneira de
ensinar e de aprender. Na Internet, o conhecimento em rede incorporou

o texto impresso, o audio, o video e a TV, transformando-os em um novo
texto, o hipertexto, que aglutina mensagens, idéias, imagens e sons, num
movimento dinamico, circular e em labirintos, cujas saidas sio sempre im-
previsiveis, inesperadas, surpreendentes, ou mesmo frustrantes, de acordo
com a forma fluida e descontinua do Ambiente Virtual (LEVY, 1997).

No Ambiente Virtual, o internauta parece andar em labirintos, mui-
tas vezes alcancando o que almeja, outras frustando-se por perder-se em
varios links de pesquisa sem conseguir encontrar o que busca. Mesmo que
a Internet amplie imensamente as possibilidades de pesquisa, incorporando
varias midias, a constru¢ao do conhecimento nao dispensa a pesquisa em
livros, revistas, jornais etc., em institui¢coes de pesquisa e bibliotecas cuja
materialidade do impresso encerra uma criagao cultural de riqueza historica
inigualavel.

Nas origens da Educacio a Distancia, como vocé ja estudou, a relacio
entre o professor/tutor e os alunos era bidirecional, isto é, de um para
muitos. Mandava-se o material impresso ou transmitia-se o audiovisual
para o aluno e este realizava as atividades e as enviava para o tutor. Com
a Internet, a relacao ficou multidirecional, formando-se comunidades de
aprendizagem virtual, de cunho colaborativo e reflexivo.

Os processos de sociabilidade entre professores e tutores, entre estes
e os alunos e entre os proprios alunos ampliam-se imensamente com as
trocas de mensagem através de e-mail, bate-papos em tempo real, propor-
cionando novas formas de relacionamento e de aprendizagem impensaveis
em décadas atras.

Certamente voce ja tem conhecimento sobre essas diferentes formas
de relacionar-se através da Internet, mas ja parou para pensar em que
medida estas relacGes se aproximam ou se distanciam daquelas que vocé
estabelece presencialmente, numa sala de aula do ensino convencional?
Da mesma forma, sera possivel pensar nas relagoes entre os envolvidos
no ensino presencial e no ensino a distancia?

As facilidades oferecidas pelas tecnologias da informagao e da comu-
nicacao possibilitam a interatividade entre o usuario e a maquina (o com-
putador) e interagdo entre os professores/tutores e os alunos, compondo
dois pilares importantes do processo de ensino a distancia. A combinagao
desses dois elementos, no Ambiente Virtual de Aprendizagem, funda-
menta a pratica pedagogica na Educacao a Distancia.

:Ver glossario no'
ifinal da Aula
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E sobre esse espaco de aprendizagem criado para os alunos da Uni-
versidade Aberta e a Distancia que vamos discorrer a seguir. Quando vocé
acessar a Internet em seu computador e digitar www.cesad.ufs.br, de ime-
diato, tera acesso ao espago de aprendizagem virtual dos cursos oferecidos
pela UFS, na modalidade de Ensino a Distancia. Neste site, vocé dispoe de
um conjunto de recursos que lhe permite navegar em diferentes dire¢Ges:
ter acesso ao programa de sua disciplina, aos recursos de aprendizagem,
instrugoes para elaborar e enviar as atividades de cada disciplina, tarefas que
devem ser realizadas, atividades de avaliacao e seus resultados, foruns com
temas especificos, avisos e comunicagoes sobre seu curso, formas de con-
tato com a Equipe da EAD e didlogos com colegas e tutores/professores.
Cabe a vocé acessar e navegar a vontade para aprender nesse ambiente de
aprendizagem e de socializagao.

O site do CESAD esta localizado na homepage da UFS, junto a tan-
tos outros sites de servicos dessa universidade, cujo acesso pode ser feito
através do endereco eletronico www.ufs.br e, em seguida, clicar no atalho
para o site do CESAD. Ha4, ainda, outra possibilidade de acesso, isto ¢,
digitar diretamente o endereco www.cesad.ufs.br.

Apesar de a Universidade Federal de Sergipe ser uma instituicao tradi-
cionalmente voltada para o ensino presencial, tem desenvolvido ao longo da
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ultima década experiéncias de ensino a distancia, integrando, assim, as suas
praticas convencionais. Atualmente, integra no corpus de sua estrutura orga-
nizacional o desenvolvimento sistematico e continuo de atividades de ensino,
pesquisa e extensao em Educacgao a Distancia, com a criacaio do CESAD.

Esse ¢ o Ambiente de Aprendizagem Virtual (AVA) que lhe foi criado.
Nele, vocé encontrara: o conteido do material impresso que foi construido
para vocé cursar cada uma das disciplinas, as formas de comunicagao com
seus tutores/professores e com a equipe do CESAD, links de pesquisas,
espago para anexar e enviar as atividades que realizar a distancia, entre outras
possibilidades interativas. Além disso, tera a sua disposicao o Guia Geral
do Curso e os projetos pedagdgicos de cada curso na integra, bem como
toda a legislagao concernente a instituicao do CESAD.

Esse ambiente foi produzido através de um software que serd monitorado e
atualizado, ao longo do desenvolvimento do curso, de modo a garantir imediata
comunicacio entre: alunos e tutores, os proprios alunos e alunos e equipe do
CESAD. Trata-se de um programa elaborado com varias instru¢oes (coman-
dos, fungoes) para vocé executar de forma sequenciada no seu computador.
Seguindo essas instrugoes, tera mais facilidade de navegar nesse ambiente e de
se deslocar para outros links indicados fora dele, em busca de informagoes.
Certamente vocé ja teve oportunidade de vivenciar inimeras oportunidades
de aprendizagem em ambientes como esse, e para aprimora-las nesta nova
fase ¢ necessario que desenvolva sua capacidade de aprendizagem autonoma,
assumindo o papel de gestor do seu processo de aprender.

o
@ ATIVIDADES

Visite o site do CESAD e apresente suas impressoes a respeito dele:
facilidade de acesso, comunicabilidade com os colegas e tutores, design da
pagina informagdes e disposicao dos recursos de aprendizagem (material
didatico, programa, Diario On-line, Férum etc).

Procuramos lhe dar algumas informagdes basicas sobre o Ambiente
Virtual de Aprendizagem, que devera ser acessado constantemente por vocé
para realizar as atividades de seu curso. Cabe-lhe, a partir de agora, visita-lo
e descrever essa experiéncia: observar o design da pagina, a forma de dis-
tribuicao dos recursos, a clareza (ou nao) das instrucdes, suas dificuldades
em encontrar o que procura, informacdes de que sentiu falta etc.

Sua tarefa é, portanto, fazer o relato do internauta, igual aos diarios de
bordo de viajantes em navios, s6 que desta feita, sua viagem foi no cibere-
spago. Sabe o que significa essa palavra? Sim, entdo escreva para nos. Mas se
vocé nao sabe, faga uma nova viagem e busque o seu significado na Internet.

Quando encontra-lo, insira-o no seu Diario On-line.
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QUEM E E O QUE FAZ O ALUNO EM EAD?

Vocé nao recebera, como historicamente tem-se feito, o conhecimento
pronto para ser arquivado em sua memoria e depois relembrado na hora da
prova. Nem tera o professor para repetir em tempo presente o conteido
que nao conseguiu assimilar. Vocé mobilizara novas formas criativas e
interativas de aprendizagem.

Baseando-nos em Paulo Freire (1997), ao tratar das exigéncias de
saberes para o exercicio da pratica em sua obra Pedagogia da Autonomia,
coube-nos lembrar de algumas de suas idéias, ja que este curso destina-se a
formacao de professores. Assim como ensinar exige pesquisa, ao aluno de
EAD essa atividade sera fundamental. Quando Freire (1997, p.32) afirma
que “Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino”’, nés dizemos que
em EAD nio hé aprendizagem sem pesquisa, pois s6 com ela o aluno busca,
indaga-se, contesta, contrasta, questiona, reafirma, reve, cria e desenvolve-
se como sujeito aprendiz.

Vocé ja assistiu ao filme “O
nome da rosa’’? Ele foi baseado no
romance homoénimo de Umberto
Eco. Tanto no romance quanto
no filme, o papel dos copistas na
Idade Média nos d4 um bom indica-

tivo do quanto essa atividade era

Been Conmiry £, Muzray Hbrabam

importante, revestida de todo um
ritual e representativa das relagdes
de poder entre o que era escrito e

podia (ou nao) tornar-se publico regcron e
= hag

pelos antigos monges. Se nao assis- | -
tiu, nao deixe de visitar uma video- o '
locadora para contemplar essa t‘ 303-.
grande producio cinematografica. {1 S

» o Cartaz do filme O nome da rosa. (Fonte:
Ver ctitica do filme em http://criticanarede. http://images.americanas.com.br/

com/ produtos/item/143/6/143640ggif).

Mas pesquisar nao é copiar e colar. Isto é plagio. Os copistas foram muito
importantes na Idade Média, mas hoje poderiam ser acusados de plagiadores.
Trata-se de ler o que o outro escreveu, fazer suas intervengoes, criticas e as-
similagdes sem deixar de fazer referéncias as fontes de pesquisa. Tal pratica
exige ética, por isso, ainda citando Freire (1997, p.37), “transformar a ex-
periéncia educativa em puro treinamento técnico é amesquinhar o que ha de
fundamentalmente humano no exercicio educativo: o seu carater formador”.
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Pesquisar na Internet ou nas bibliotecas, em arquivos e institutos de
pesquisas nio significa copiar do outro sem fazer referéncia a autoria. F
preciso que voceé, aluno de EAD, desenvolva a capacidade de interpretar,
criticar e elaborar sua propria versao do que leu.

Os cursos oferecidos pela EAD tém como perfil profissional a forma-
¢ao de um(a) professor(a) que desenvolva competéncias e habilidades nao sé
em relacao ao dominio do conteudo da area que vai atuar, mas também em
diferentes dire¢oes: conhecimento do papel desse profissional na sociedade,
do papel social da escola, dos saberes pedagdgicos que os leve a conhecer o
aluno, os processos de aprendizagem, da organizagao do trabalho didatico,
entre outros. Esperamos que vocé leia o Projeto Pedagdgico do seu curso
para obter mais informacdoes sobre este assunto.

Todo aprendizado exige uma reflexdo sobre o contetdo, interligando-
o com sua funcio pratica e/ou académica. Estamos aprendendo isto para
qué e por qué? Isto nos ajuda a estabelecer relagdes aproximativas com a
realidade. Em algum momento na Histéria, homens e mulheres sentiram
necessidades ou foram impulsionados pela curiosidade, pelo estudo con-
seqiiente e continuo e por sua capacidade criativa para fazer descobertas,
inventar coisas. Muitas dessas descobertas e invencoes foram descartadas,
viraram pegas de museu ou ficaram no ostracismo, mas tantas outras pas-

saram por processos de aperfeicoamento, foram reinventadas e legadas ao
nosso tempo. Pensar sobre o que aprendemos, porque aprendemos e como
aprendemos ¢ questao fundamental para todos, especialmente para o aluno
de EAD que esta se licenciando para ser professor.

Pois ¢, caro aluno, vocé esta se formando para atuar como professor.
Para pensar sobre os saberes que aprende como produto de um longo
processo de producao cientifica, marcado com rupturas e mudangas. Isto
implica dizer que esses saberes precisam e merecem ser socializados!

s
. ATIVIDADES

Ap0s ler o texto sobre o aluno EAD, gostarfamos que vocé escrevesse
um relato sobre a histéria de sua aprendizagem escolar, assinalando pon-
tos importantes de éxitos, dificuldades e nos enviasse este material, para,
em seguida, comparar com o que expusemos a respeito da autonomia de
aprendizagem exigida pelo curso em EAD.

Insira-o no seu Diario On-line.
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QUEM E O TUTOR E O PROFESSOR DE EAD?

Quando pensamos no tutor e no professor de EAD, certamente que
o modelo de professor do ensino convencional nao nos serve. O uso mais
intensificado das TIC torna o ensino mais complexo e exige do professor
o desenvolvimento de multiplas competéncias tanto para atuar no ensino
presencial quando no a distancia.
Porém, Belloni (1999) faz a diferenca quando se trata dessa segunda
modalidade de ensino.

Mas, o EAD exige uma segmentacdo de trabalho maior das fungées
de selecionar, organizar e transmitir o conhecimento, exercidas
nas aulas magistrais no ensino presencial, corresponde em EAD a
preparagao e autoria das unidades curriculares (cursos) e de textos
que constituem a base dos materiais pedagogicos realizados em
diferentes suportes (livro-texto ou manual, programas de audio, video
ou informatica); a fun¢ao de orientagdo e conselho do processo de
aprendizagem passa a ser exercida ndo mais em contatos pessoais e
coletivos da sala de aula ou atendimento individual, mas em atividades
de tutoria a distancia, em geral individualizada, mediatizada através
de diversos meios acessiveis. (BELLONI, 1999, p.80)

Os cursos de gradua¢do a distancia or-
ganizados pelo CESAD utilizaram esta mesma
sistematica. Os professores dos diversos depar-
tamentos da UFS, responsaveis pelas disciplinas
ofertadas, elaboraram o material que estara dis-
ponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem e
distribuido em forma de material impresso (livros)
entre os alunos.

Os tutores foram submetidos a processo seleti-
vo de provas e titulos para auxilia-lo na compreensio
dos contetidos do material produzido pelos profes-
sores e no estabelecimento de contatos continuos
para a realizacdo das atividades e superagao de suas
dificuldades. Sao formas de organizacio e funcio-
namento do seu curso que seguem, de um modo
geral, um padriao mundial. Como a EAD amplia, em
muito, o nimero de alunos atendidos, o processo de
racionalizacio e segmentacao do trabalho tornam-se
necessarlos.

Macedo (1999) destacou a importancia do
entrosamento entre o professor que produz o

material pedagdgico e o tutor que orienta o pro-

Fonte: http://www.masternewmedia.org/images/person-
at-computer-collaboration-tools_id380635_size480.jpg
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cesso de aprendizagem. O fundamental é que estes profissionais estejam
comprometidos em transformar informa¢ao em conhecimento, trabalhando
numa perspectiva interdisciplinar. Isto implica nao perder o chio de sua
propria disciplina (dominio dos saberes de sua area de conhecimento), mas
se permitir o continuo didlogo e integracao com outras disciplinas (areas
de saberes). Além disso, o diadlogo entre os envolvidos neste processo é
tao fundamental quanto no ensino presencial. Se nao houver um dialogo
face a face, deve havé-lo mediado pelo uso competente das tecnologias da
comunicag¢ao e da informacao, estimulando sempre o pensar reflexivo a
respeito do qué, como e para qué se aprende o conteudo estudado.

O tutor, em particular, orienta os alunos nos seus estudos, escla-
recendo suas duvidas e dando-lhes explicagoes a respeito dos conteudos das
disciplinas, participando também do processo de avaliagao, normalmente
ja definida pelos professores que elaboraram o material da disciplina.

TUTORIA DO CURSO TV NA ESCOLA E OS
DESAFIOS DE HOJE: UM EXEMPLO

O Curso de Extensao TV na Escola e os Desafios de Hoje, ofertado
pela Universidade Virtual Publica do Brasil — UNIREDE em parceria
com a Secretaria de Educacao a Distancia do MEC, foi o destinado a ca-
pacitacao de professores das escolas publicas estaduais e municipais dos
ensinos Fundamental e Médio nos usos dos audiovisuais, especialmente
no enriquecimento das atividades de aprendizagem, bem como recurso
auxiliar na gestdo da escola e na articulagio com a comunidade. Vocé ja
teve a oportunidade de estudar sobre isto no texto de apoio da Unidade II.

Universidade Virtual do Brasil - UNIREDE

b4 B."4 curso: TV Escola e os Desafios de Hoje
DMTIOAS rebAL 04 Setowt Coordenagao Geral: UFS
CNPJ N°. Coordenacio Adjunta: SEED/SE

13.031.547/0001-04

Gostariamos que acompanhasse o trabalho da tutoria desenvolvido
nesse curso.

A sistematizagdo do acompanhamento do curso ocorreu através dos
plantoes da tutoria, com a realizagao de encontros presenciais, formagao de
grupos de estudos, visitas dos coordenadores a escolas para acompanha-
mento dos cursistas, bem como através de correspondéncias, atendimento
presencial, por telefone, fax e e-mail. Durante os plantdes, as atividades
mais freqiientes foram: atendimento dos cursistas pelo telefone e de forma
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presencial quando alguns deles procuravam o tutor para tirar duvidas sobre
o conteudo do modulo.

Cabe salientar que em todos os Médulos os cursistas procuraram a
tutoria muito mais para discutir as condi¢oes de realizacao do curso, buscar
informacdes a respeito de prazos e dificuldades de acesso aos videos do
que para orientacoes de cunho pedagodgico, seguindo a mesma dinamica das
turmas anteriores. A comunicag¢ao entre tutor e cursistas foi feita predomi-
nantemente a distancia, através dos correios, seguida, em menor nimero, por
telefone e fax e poucas por e-mail. As diretorias regionais, em sua maioria,
nao dispunham da linha 0800, prejudicando a busca de informacdes e de
esclarecimentos pelos cursistas. Mesmo assim, a descentralizacao da tutoria
favoreceu uma maior proximidade entre tutor e alunos.

Quanto as avaliacdes de desempenho dos nossos cursistas, queremos
informar que nao houve reprova¢oes devido ao nosso sistema de
atendimento. Todos participavam ativamente das horas de estudo e, a
medida que conclufam alguma unidade, procuravam-nos para verificar
se estavam atingindo os objetivos, por isso 0s conceitos variaram entre
regular e 6timo. (A tutora da DEA-Aracaju).

Semanalmente, foram realizadas reunides entre tutores e coordenadores
(pedagogico e operacional) para estudo do material impresso, discussao
de videos, encaminhamento e debate sobre as dificuldades encontradas
no desenvolvimento do trabalho. As tutoras de Lagarto (SE) incentivaram
bastante os cursistas em suas cartas-resposta: parabenizando-os pelo 6timo
trabalho desenvolvido, pela coeréncia das respostas, demonstrando uma
clara compreensio dos objetivos. Fizeram apreciagcdes sobre o Memorial,
em que os cursistas retratavam seu aprendizado e suas experiéncias, apon-
tando suas dificuldades na realizacdo das atividades frente a precariedade
da escola publica.

Vocé tem o direito de discordar, porém, no video game ha
uma linguagem que utiliza imagens e icones e pode auxiliar no
desenvolvimento da inteligéncia. Do mesmo modo, sem vocé saber,
aprende a pensar melhor enquanto desenvolve a capacidade de escrever.
Ha jogos de ma qualidade, sem davida, como também existe péssima
literatura, cabe a nés fazermos uma selecao.
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Fonte: http:/ /www.racketboy.com/images/sega360-2.jpg

No geral, os tutores destacaram que o trabalho foi muito bom, sentiram-
se orientados nas questdes de ordem pedagdgica e operacional, ressaltando
sempre o quanto este tipo de trabalho tem possibilitado a reorientagdao
do préprio programa TV Escola nas DREs. No entanto, a tutora da UFS
destacou alguns pontos que dificultaram o seu trabalho:

* horario reduzido (8 horas) em relagdao ao volume de trabalho requi-
sitado pelo curso;

e falta de pessoal de apoio para realizagao de atividades burocraticas
(selar carta, redigir cartas, confeccionar tabelas de acompanhamento etc.);

¢ dificuldade de contato com os cursistas provocado pelo preenchi-
mento equivocado da ficha de inscricio.

¢ dificuldade de uso do telefone (indisponibilidade de acesso externo),
do computador e do kit com acesso a programagao do TV Escola;

* cursistas desmotivados devido a problemas enfrentados na carreira
de magistério;

» dificuldade de contato com as escolas e com a DRE 08.

E interessante ressaltar alguns apontamentos dos cursistas a respeito da
importancia que este curso teve para a mudanca de sua pratica pedagogica
e, sobretudo, da dificuldade em realizar estas mudancas face as condicoes
objetivas de trabalho na escola. Esta observacao foi consistente em todas as
turmas. As questoes enunciadas pelos cursistas no Memorial foram: falta de
condi¢oes objetivas na escola para o desenvolvimento de um bom trabalho,
diretores autoritarios, falta de interesse dos alunos pelas aulas, jovens sem
perspectivas, falta de material audiovisual para o Ensino Médio, necessidade
de organizacao de uma videoteca, falta de conserto do kit tecnolégico etc.
Questionaram também a necessidade de formagao continuada dos profes-
sores para os usos das multimidias, bem como a distancia entre a realidade
do aluno e a apresentada no debate do video.
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&5
@ A11VIDADES

Propomos a vocé entrevistar seu tutor e tragar um perfil dele.
Insira a sua produgao no seu Diario on-line.

PROJETOS PEDAGOGICOS E APRENDIZAGEM
COLABORATIVA NA INTERNET?

Pedagogia de projetos e/ou projetos pedagdgicos

Neste inicio de milénio, o trabalho educativo através de projetos
tem sido ressaltado como uma grande inovagao no processo de ensino e
aprendizagem, no entanto, ele remonta ao final do século XIX e inicio do
século XX, com a difusao da Escola Nova, especialmente com as idéias
de John Dewey e W. Kilpatrick. O ideario escolanovista ruiu as bases do

ensino intelectualista, verbalista e memorialistico, em que o professor era
a pega chave no processo de ensino/aprendizagem. O aluno passou a set
o centro do processo educativo, aprendendo através da experiéncia.

Nascia, assim, a compreensao de que a educagdo ¢ “fendomeno vital,
tao inelutavel como a prépria vida” (DEWEY, 1978, p.16). Cabia a escola,
portanto, ensinar praticando, despertando na crianga a intengdao de apre-
nder, mediante a experiéncia vital. Para que a escola assumisse essa nova
funcao social, formando o homem pratico, racional e 1util, necessario se
fazia desenvolver uma pratica pedagogica através dos chamados métodos
ativos. Esses métodos se baseiam na manifestagao do corpo e do espirito.
“Em suma, os métodos ativos sdo objetivos, ndo porém, antiintelectuais;
sao praticos, nao antiteéricos; sao realistas, nado porém, antiidealistas; sao
vitais, nao porém, antisociais” (LUZURIAGA, 1968, p.238).

Dentre os métodos ativos, destacaram-se os centros de Interesse de
Ovide Decroly e o Método de Projetos de Kilpatrick. No Brasil, esses mé-
todos comecaram a ser difundidos a partir da década de 20 do século XX
e, gradativamente, foram introduzidos nas reformas da Instrucao Publica

Ovide Decroly (1871-1932) defendia que a crianga aprende através
do carater global de captagiao da realidade, por isso o trabalho escolar
deveria partir de suas necessidades: alimentar-se, respirar, limpar-se,
lutar contra os perigos, de lazer etc. Assim, os centros de interesse
(idéias-eixo) respondiam as necessidades fisioldgicas, psicologicas
e culturais da crianca. O método era trabalhado em trés etapas:
observag¢ao, associagao € expressao.
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em diversos estados, inclusive em Sergipe, respondendo aos anseios liberais
que se fortaleciam no contexto nacional.
Os chamados métodos ativos, pautados na idéia de atividade, remon-
tam a Rousseau, Pestalozzi e Froebel, porém siao sistematizados pelos
idealizadores da Escola Nova e, na nova agenda educacional do final do  : Ver glossario no
século XX e inicio deste novo milénio, o paradigma educacional emergente  ifinal daAula
pressupde a superacao das barreiras entre as disciplinas na incorporagao
de um sentido global (como queriam os escolanovistas) ou interdisciplinar,

como querem os educadores atuais.

O alemao Friedrich Froebel (1782-1852) foi um dos primeiros educadores
a considerar o inicio da infancia como uma fase de importancia decisiva
na formagao das pessoas - idéia hoje consagrada pela Psicologia, ciéncia
da qual foi precursor. Froebel viveu em uma época de mudanca de
concepeoes sobre as criangas (leia na pagina 60) e esteve a frente desse
processo na area pedagdgica, como fundador dos jardins-de-infancia,
para menores de 8 anos. O nome reflete um principio que Froebel
compartilhava com outros pensadores de seu tempo: o de que a crianga é
como uma planta em sua fase de formagao, que exige cuidados periddicos

para que cres¢a de modo saudavel. http://revistaescola.abtil.com.br/
edicoes/0190/aberto/mt_123078.shtml

Um século se passou e muitas mudangas ocorreram em varios aspectos
da vida social, especialmente por conta do crescente processo de globaliza¢ao
e internacionalizagdo da economia e das tecnologias da comunicagdo e da
informagcao, porém, persiste a idéia de que ¢ preciso estabelecer relagoes mais
coesas entre a escola e a realidade s6cio-cultural, ressignificando as experiéncias
escolares. Nesse novo contexto, a visibilidade dada a Pedagogia de Projeto ul-
trapassa o carater técnico-metodologico do seu nascedouro, para se caracterizar
como uma postura pedagdgica cujo principio educativo é a interdisciplinaridade.

A escola, como ja afirmamos, é convocada a participar deste processo
de formagao, superando os velhos esquemas didaticos e disciplinares em
favor de um curriculo integrado, construido de “nucleos que ultrapassam
os limites das disciplinas, centrados em temas, problemas, topicos, insti-
tui¢Oes, periodos historicos, espagos geograficos, grupos humanos, idéias,
ctc” (SANTOME, 1998, p.25).

A Pedagogia de Projetos traduz um conceito de educa¢ao que nos
permite uma reflexdo sobre a aprendizagem e o ensino, de modo que os
alunos analisem “os problemas, as situagoes e os conhecimentos em sua
globalidade, utilizando, para isso, os conhecimentos presentes nas disciplinas
e sua experiéncia socio-cultural” (LEITE, s/d:10). O que se pretende é uma
pratica pedagogica que gere necessidades de aprendizagens e, neste caso,
as disciplinas sdo “instrumentos culturais” para ajudar os alunos a refletir
sobre temas e resolver problemas.
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Nestas circunstancias, a Pedagogia de projetos permite, por meio da
participagdo ativa do aluno, vivenciar as situagdes-problema, refletindo sobre
elas e tomando atitudes diante dos fatos, formando conceitos e valores, com-
peténcias basicas a serem construidas na escola basica” (PERRENOUD,
1999). Seria a formacao de “cabecas bem-feitas” em vez de cabecas bem
cheias, como salienta Morin (2000), pois o “cidadao do préximo século
precisara ser um investigador e gerenciador de informacdes, consciente e
ativo na sociedade, e ndio um acumulador de conhecimentos, cujo papel
hoje é desempenhado pelo computador” (BARREIRA, 2000, p.07).

Neste sentido, a Pedagogia de Projetos se justifica em funcao da
compreensao de que o aluno aprende vivenciando sentimentos, tomando
atitudes, refletindo diante dos fatos e escolhendo estratégias para agir diante
de situacbes problematicas. O ensino deixou de ser privilégio exclusivo do
professor, pois caminhamos para uma sociedade de aprendentes cujo motor
do processo sao as tecnologias da informacao e da comunicacio.

Hernandéz (1998) enfatiza que os projetos de trabalho correspondem
a uma forma de organizar os conhecimentos escolares, em que se da a
compreensao dos problemas investigados. Isto implica assumir uma pos-
tura pedagogica que vé o processo educativo como uma pratica cultural
enraizada nas descobertas cientificas e nos avancos das tecnologias da
informacio e da comunicac¢io. Pritica, esta, envolta em saberes e dizeres
de diferentes grupos sociais que confrontam pontos de vista e trabalham
de forma cooperativa, norteados por um tema-problema que precisam
estudar/investigat/respondet.

O cuidado que devemos ter ao trabalharmos nesta perspectiva é o
de nao reduzirmos as questoes educacionais aos aspectos pedagogicos e
psicolégicos, assumindo a Pedagogia de projetos sem uma discussio mais
ampla dos principios educativos que queremos abragar. Se nao trabalhar-
mos a constru¢ao do conhecimento na escola dentro de uma perspectiva
histérico-cultural, estaremos reduzindo a educa¢iao, novamente, como fiz-
eram os escolanovistas e os tecnicistas, a um conjunto de métodos e técnicas
de adaptagao do individuo a sociedade. Desse ponto de vista, estaremos
assumindo os projetos de trabalho como uma técnica ou uma metodolo-
gia, sem incorporar, de fato, as contribui¢oes da Ciéncia atual, transpondo
disciplinas e vivenciando uma postura pedagogica interdisciplinar.

Por isso, na hora de organizar o trabalho pedagogico, ¢ tao im-
portante responder: Em que contexto socio-cultural ocorre o ensino que
realizamos? Serd que este tipo de sociedade em que vivemos efetiva a pratica
docente considerada “ideal”’? Se nao, que tipo de sociedade gostariamos de
ajudar a construir? Que tipo de homem/mulher é necessatio set formado
para atender as necessidades e aos interesses dessa sociedade considerada
“ideal”? Em que acreditamos como educador? Essas e outras questoes
respondidas podem nos levar a operar mudancas significativas em sua agao
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de professor, comprometendo-se com os interesses e necessidades dos seus
alunos. Gostarfamos de ressaltar, ainda, que a tarefa de preparar um projeto
pedagdgico nao ¢ tao simples como nos parece, pois exige uma reflexao
constante do nosso fazer pedagogico.

POR QUE - PARA QUE - Ao pensarmos na educacao escolar, pre-
cisamos ter clareza dos nossos objetivos, da finalidade da pratica educativa
que desejamos desenvolver.

O QUE (contetdos escolares) - Se considerarmos a educacio como
uma pratica social e cultural, os contetidos trabalhados em sala de aula devem
estar vinculados aos interesses e necessidades do professor e de seus alunos.
O importante é que a escolha dos temas/situa¢oes-problemas nasca do
dialogo entre vocé e seus alunos. So assuntos que emergem do cotidiano,
das alegrias e tristezas, dos conflitos, das experiéncias de trabalho, do lazer,
do folclore, da religiosidade, da musica, da poesia, da literatura etc. Enfim,
eles devem partir de sua realidade e da de nossos alunos, motivando-os a
investigar, refletir, pensar, ler e escrever a respeito do que estao estudando.

COMO - Quais sao as atividades que iremos desenvolver?

Quando se trata de Pedagogia de projetos, pensamos em uma nova
postura pedagdgica que implica uma compreensao mais ampla do conheci-
mento, ressignificando o espago escolar para a formagao de sujeitos ativos,
reflexivos, criticos e criativos, mediante situa¢Oes problematizadoras que
exigem agao-reflexdo-acao na busca de respostas e solugdes.

Ha varias denominagdes para essa pratica, com projetos na atualidade:

¢ como método, com etapas definidas, utilizada desde os anos 20 do
Século XX e na atualidade, fazendo uso do computador tal qual um conjunto
de conhecimentos pelos quais se chega ao saber, mas nao se pode fixar, pre-
viamente, todos os detalhes do caminho a ser percorrido (PAIS, 2002).

e como postura pedagdgica, uma mudanga de pensar e repensar a
escola, a pratica pedagogica e os espagos escolares (AMARAL, 2000).

* como Projetos didaticos, entendidos tal qual uma metodologia, um
método. Exigem a defini¢ao de etapas, formalmente organizadas e depende
do interesse prévio dos alunos para a sua realizagao. (ARTEIRO, 1998).

* como pedagogia de projetos, ampliando conceito de projetos
tematicos usados pela escola. Exige estudos mais aprofundados através
de investigacdo e pesquisa, levantamento de hipotese, depuragao e analise
(NOGUEIRA, 2004).

* como projetos de trabalho, através de uma concepgao de educagio e de
escola que permite a abertura para os conhecimentos e os problemas que vao
além do curriculo basico. “Para insistir em que nao se trata de uma metodologia
didatica, e sim de uma maneira de entender o sentido da escolaridade baseada
no ensino para a compreensio” (HERNANDEZ: 1998, p.86).
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Optamos por chamar de projetos pedagogicos, tentando sintetizar aqui
essas visdes: como uma concepgao de teoria e pratica educativa, norteada
pelos principios da interdisciplinaridade e da transdisciplinaridade que possi-
bilitam a (re)construcao dos conhecimentos de forma criativa, critica e global,
proxima a idéia de Hernandéz (1998). Trata-se de uma visao de totalidade,
em que o conhecimento ¢ construido usando sensagdes, emogoes, razao e
intuigdo. E ¢é nestes ambientes educativos que as tecnologias da informacao
e da comunica¢ao assumem papel singular, como espaco de construgio de
novas agendas culturais e de novas estratégias de ensino e aprendizagem.
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Antes de entrarmos nos projetos colaborativos pela internet, vamos
mostrar alguns trabalhos feitos pelos alunos da graduac¢ao presencial e em
cursos de capacita¢ao de elaboragao.

EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS
COM PROJETOS PEDAGOGICOS

Estes exemplos foram frutos de elaboracao de projetos coletivos na
graduacao da UFS, envolvendo alunos de diferentes licenciaturas, durante
a realizacao da disciplina Introdugao as Tecnologias Educacionais.
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Os jornais foram trabalhados em sala de aula, em seus diversos as-
pectos: titulo (sintese), linguagem, estrutura (abertura, reportagem, artigo,
cronica, entrevista etc.). Em seguida, solicitamos aos alunos a construgao
do projeto grafico (diagramacio e paginacao) (FARIA; ZANCHETTA,
2002) do seu jornal (ex. ao lado). Normalmente, o trabalho era produzido
em uma determinada escola da Educacao Basica, com base no estudo de
jornais locais. Formavam-se os grupos para a elaboracio das matérias e
montava-se a “boneca’ do jornal. A experiéncia era fotografada e colocada
no préprio jornal que, depois de escaneado, passava pela sistematizagao
através do computador.

Os alunos recebiam o jornal e trabalhavamos novamente os aspectos
formais da linguagem jornalistica, a(s) tematica(s) presentes no jornal e o
sentido da propria experiéncia para os alunos da escola e para os formandos.

Os alunos da graduagdo também fizeram uma experiéncia com a
producao de uma fotonovela. Foram até uma escola, trabalharam um conto
com os alunos de uma determinada série, depois produziram o roteiro de
falas, o cenario e fotografaram as criancas. Em seguida, as imagens foram
escaneadas e a fotonovela trabalhada no computador.

A REVOLTA DO FANTASMA
A REVOLTA DO FANTASMA
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RADIO

O radio é um poderoso meio educativo, pois
apesar de nao vivermos mais na “era de ouro do
radio” (anos 1950), temos uma cumplicidade
com ele: “Dirigir, ler, trabalhar (em casa, no
escritorio, nas lojas do shopping, no corte de
cana, na lavoura...) tomar banho, correr na praia,
descansar, enfim, quase todas as nossas atividades
podem ser embaladas ao som desse bom e velho
companheiro” (Silva, 2000, p.155). Os alunos
também produziram programas de radio ver-
sando sobre temas transversais, preconizados nos
PCNs, ligados a questdes sexuais e ambientais.

Todo o processo de criacdo era dos alunos:
defini¢do do tema, pesquisa sobre este meio de
comunicacao, elaboracao do roteiro, criacao
de vinheta e, com a ajuda de um técnico de
laboratério de radio, o programa era editado,
contando com o apoio do Centro Audiovisual da
UES (CEAV). Em seguida, os licenciandos iam
até uma escola, executavam o programa, discu-
tiam o conteudo do programa com as criangas e
avaliavam a sua producio.

TV, VIDEO

Um dos aspectos importantes da Educagao ¢ a leitura de imagem, es-
pecialmente da televisio como meio de comunicacao de massa e que hoje
ja esta integrada a informatica.

Trata-se, portanto, da leitura de imagens graficas, sonoras,
audiovisuais e da aprendizagem dos elementos que a compoem.
Essa leitura é mapeada pelas experiéncias, pela memoria e pelo
marco cultural e contextual do individuo, variando, portanto,
de sociedade para sociedade. Nesse caso a imagem recria a re-

TVnaEscolae
os Desafios de Hoje

alidade e deve servir de instrumento para o pensamento e para
a reflexdo (Marino; Matilla, 1989.)

A importancia de se trabalhar com a TV na formacio de
professores tem sido objeto de varios programas do MEC desde
a década de 1960, quando o sistema televisivo chegou ao Brasil,
como vimos na Unidade II. Entre 2003 e 20004, houve um
curso de capacitacao de professores a distancia: “T'V Escola e
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os desafios de Hoje”, que procurou atender um grande nimero de profes-
sores em Servico.

Até agora se tem falado apenas da imagem que inunda o mundo e
que nos leva a uma pedagogia do consumo repetido de imagens. E
preciso ampliar e aprofundar a reflexdo sobre a questio da produgao
individual (ou em pequenos grupos) da imagem, quer como produgao
amadora ou profissional. Esse talvez seja um ponto de virada na
questdo da pedagogia da imagem: passar da condi¢ao de consumidor
para a de criador (T'V Escola: 2000.24).

Os alunos eram convidados nao sé a elaborar projetos pedagogicos de
uso de programas de TV ou de Video na sala-de aula, mas a produzi-los
também. Alguns desses projetos foram publicados em (SOUSA, 2004).

Sabemos o quanto ¢ importante para o professor o dominio da lin-
guagem da TV e os modos de compreendé-la, ja que estamos submetidos,
constantemente, a imagens, sendo educados ou deseducados por elas. A TV
fala aos sentimentos, mexendo com 0s nossos instintos, nossas fantasias
e desejos. Seu poder de sedugao é muito grande, ao combinar multiplas
formas de linguagens como imagens, falas, musicas, escritas, numa narrativa
que flui e cujas mensagens subliminares captamos de forma nao consciente.
Cabe, pois, ao professor, no uso da TV Escola, ser o mediador entre as
mensagens da TV e a sua recep¢ao/interpretacao pelos alunos, exigindo o
conhecimento de ambos: a TV e os seus destinatarios.

Assim, aprofundar e explorar a compreensao dos programas de TV, numa
espécie de releitura criativa e seletiva, entendendo os géneros televisivos com
suas caracteristicas e conteudos aproximativos que se organizam em:

* formas fundamentais de dialogo: entrevistas, debates, mesas-redondas;
* telenovelas (novelas, minisséries, seriado, caso etc);

e telejornal;

* transmissao ao vivo (programas de audit6rio);

* Video-clip (fusao de som e imagem).

E possivel aprender através de programas de TV que nio sio produzi-
dos para educar, unindo-se entretenimento e aprendizado, mas percebendo
que nao recebemos as mensagens passivamente, e sim as elaboramos con-
forme nossa visio de mundo e nossos interesses.
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A produgio de video foi uma experiéncia largamente utilizada na
elabora¢io de projetos pedagoégicos. Abordaremos, a seguir, dois videos.
O primeiro, “A dualidade da luz”, produzido pelo aluno Tiago Neres, que
a época era licenciando em Fisica; e o segundo, “Mussuca: resgate de uma
cultura afro-brasileira”, dos entdo licenciandos em Pedagogia: Claudinés
Barbosa Lima, Débora Lima Menezes, Euéliton de Melo Santos, Maracy
Pereira Marua e José E dos Santos.

Eles seguiram passos similares aos anteriores: definiram o tema, pes-
quisaram, elaboraram o projeto, acrescentando o roteiro de video, coleta de
imagens, selecdo e editoraciao, muitos deles com o apoio do CEAV.

“MUSSUCA.
]Resgate de uma,

Cultura
'~Afro-Bra51le1ra~ a

VIDEQ INSTITUCIONAL E
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Alberro

(79) 221-5083
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Apresentador- introdugao (50”)

O Brasil, durante varios séculos, recebeu milhares de negros, trazidos
a forca de sua Africa natal. Aqui chegando, eram submetidos as piores
humilha¢oes impostas pelo regime escravagista.

A dor e o sofrimento suscitaram-lhes o desejo de liberdade, levando-
os a desenvolver multiplas formas de resisténcia. Na luta pela liberdade,
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formaram os quilombos, primeiros territorios livres da América que tinham
governo autonomo, onde era possivel desenvolver seus costumes e crengas.

O povoado Mussuca, localizado no municipio de Laranjeiras, ¢ um
exemplo tipico de comunidade remanescente de quilombos. Com 2.050
moradores, sendo quase 100% deles afrodescendentes. Desses, todos tém
parentesco com negros escravos.

Comentario da presidente da Associagdao de Desenvolvimento Comu-
nitario do povoado Mussuca sobre a formagdo e a origem desse povoado.
(1 minuto)

Apresentador — faz um comentario sobre os elementos culturais mais
evidentes. (20”)

“Os moradores do povoado se orgulham de sua cor e tentam preservar
sua cultura. Hoje, os elementos culturais mais evidentes sao os grupos de
Sao Gongalo do Amarante, Samba de Pareia e Samba de Coco, tendo em
comum a religiosidade, principalmente nas letras das cangoes”.

Primeiro a imagem do apresentador, depois a sua voz com imagens de
fundo sobre quilombos (recortes de um filme, figura de revistas ou fotos),
imagens do municipio e musica que lembre a cultura africana.

Imagem da pessoa que esta fazendo o comentario.

Imagens dos trés grupos folcléricos.
Comentario da primeira danga. (1°,107)

A danga de Sio Gongalo é uma manifestacio folclérica de origem
portuguesa que no Brasil esta ligada as tradigoes catdlicas rurais, com o
seu aparecimento datado de 1718. Sio Gongalo assumiu em vida a missao
de converter prostitutas. Para tal tarefa, costumava tocar viola e dangar.

A danga existe com o objetivo de pagar promessa a Sao Gongalo do
Amarante, embora, também seja executada na procissao do Dia dos Reis e
em festividades ligadas ao folclore. Essa danga € realizada para pagamento
de promessa de defuntos que morrem sem ter cumprido suas obrigacdes
com o santo. Além da danca, existe todo um ritual que compreende ensaios,
almoco e cortejo. Deste fazem parte os dangadores, os tocadores, o patrao,
que € o chefe, e a mariposa, a mulher que carrega um pequeno barco com
a imagem do santo.

O pagamento de promessa estende-se por todo o dia. Dan¢am na
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capela, no cemitério e na casa do promesseiro, realizando todo o ritual que
liga 0 mundo dos vivos a0 mundo sobrenatural.

Comentario de um componente do grupo que se apresentou. (30”)
Comentario da segunda danca (157)

O grupo do Samba de Pareia ¢ formado por oito mulheres que, como
o proprio nome sugere, dangam aos pares. O grupo se apresenta 15 dias
apos o nascimento de uma crianga, quando ha a meladinha. Enquanto os
componentes do grupo dangam, as pessoas bebem cachaca para festejar a
vinda do recém-nascido.

Imagens da apresentacao do grupo com a voz do narrador.
Imagens da apresentagiao do grupo sem a voz do narrador. (1’30”).
Imagens da pessoa que esta fazendo o comentario.

Imagens da apresentacao do grupo com a voz do narrador.
Imagens da apresentagiao do grupo sem a voz do narrador. (1’30”)
Comentario de um componente do grupo que se apresentou. (30”)
Comentario da terceira danca (407)

O Samba de Coco ¢ canto e dancga de origem africana, intimamente
ligados a formacao dos quilombos, mas com alguma influéncia indigena. As
palmas, e principalmente os sapateados, sao seus pontos fortes. Na época
da escravidao, os negros costumavam cantar para passat 0 tempo enquanto
executavam o ritual da quebra de coco, dele retirando a “coconha” (amén-
doa), para o preparo dos alimentos.

O tirador de coco, também chamado de coqueiro, ¢ quem tira os versos,
que sao respondidos pelo coro geral dos participantes. Os versos podem ser
tradicionais ou improvisados e aparecem nas mais variadas formas, como:
quadras, sextilhas décimas e outras mais. O canto é marcado por instru-
mentos de percussiao, como: cuicas, pandeiros, ganzas, bombos, tambores,
chocalhos, maracas e zabunbas que acompanham a sanfona.

Conclusio — (207)

Laranjeiras é o referencial da identidade do negro em Sergipe, pois foi
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nesse municipio que se construiu a histéria de seus ancestrais. Mussuca é
uma comunidade negra tradicional e uma das principais para a construgao
da meméria da populagio negra no Estado. E um exemplo da descendéncia
negra que ainda preserva a sobrevivéncia de sua cultura.

Duracio: aproximadamente (10°).
Imagens da pessoa que esta fazendo o comentario.

Imagens da apresentacdo do grupo com a voz do narrador.
Imagens da paresentagdao do grupo sem a voz do narrador. (1’30”).

Imagens do narrador, imagens dos trés grupos folcloricos, do povoado
e apresenta¢ao dos créditos com fundo musical.

MULTIMIDAS/ SITE

Semelhante ao trabalho desenvolvido pelos profissionais da TV e video,
os alunos que trabalharam com multimidias também tiveram a sua produgao.
Eles definiram um tema elaboram um projeto e tracaram o desenho dos
sites (design), com os seus respectivos links, puseram o material no ar e
trabalham-no em uma escola que dispunha de laboratério de informatica.
Foram também construidas paginas (sites) sobre temas pesquisados (ja fora
do ar), e multidia, a exemplo do Rio Sao Francisco.

Esses exemplos apresentados nos dao o indicativo das diferentes pos-
sibilidades de construcao de um projeto pedagdgico em sala de aula, mas,
certamente ha ricas experiéncias de outros projetos colaborativos realiza-
dos em rede. Esse é o grande desafio. Esperamos que vocé e seu grupo de
trabalho cheguem apenas a etapa de preparacao e elaboragao do projeto,
sem a obrigatoriedade de executa-lo.

Como vocé pdéde observar, o
estudo a distancia exige-lhe inde-
pendéncia, autonomia e criatividade
no processo de construcao de con-
hecimento. Mas, além disso, é im-
portante falar com o outro (alunos,
professores e tutores), trocar idéias,
nao ¢é preciso ser um estudo solitario.
Pois depois de varias formas de dialo-
gos e debates sobre temas especificos
com seus colegas e tutores certamente

sk =T
e iy

vocé eliminara suas duvidas e buscara
novas formas de estudo e de pesquisa.
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Seu desafio ¢é fazer a primeira etapa de produ¢ao de um projeto a dis-
tancia, com o apoio da tutoria e dos proprios colegas. Temos certeza de
que fardo um bom trabalho.

Observe o trabalho de multimidia dos alunos de graduacio, intitulado
“Velho Chico”. (ver enderego eletronico site)

T
@ A11vIDADES

Vamos ajuda-lo a pensar na constru¢iao de um projeto coletivo!

ESCOLHA DO TEMA-PROBLEMA

Hernandéz (1998) nos diz que ¢é preciso escolher um tema-problema
que facilite a analise, a interpretacdo e a critica. Esse tema-problema pode
set sugerido pelo professot/tutor ou pelo aluno. Como estamos trabalhando
com muitos alunos, sugerimos que este surja dos temas transversais pre-
conizados pela Lei de Diretrizes e Base da Educacao: ética, saude, trabalho
e consumo ¢ educacao sexual.

Cada um destes temas sera constituido em um Férum de debate, para
que os alunos possam adentrar no dialogo sobre temas transversais, peda-
gogia de projetos etc. Cada aluno escolhera um desses temas, que serdo
organizados em Foruns de debate. Assim, a principio, terfamos cinco féruns
em que os alunos iram levantar subtemas, reagrupando-se em outros grupos,
conforme os temas transversais relacionados.

Por exemplo, suponhamos que 20 alunos queiram trabalhar com o tema
Meio Ambiente. No Forum, levantam varias questoes, como: o “aqueci-
mento da Terra e o impacto no meio ambiente”, “a poluigao dos rios e
a vida nas regides ribeirinhas”; “a transposi¢ao do rio Sao Francisco e as
consequiéncias para o sertao sergipano’ etc. Certamente que cada um desses
temas podera agrupar um numero menor de alunos para realizar a atividade.
O desafio é que se juntem alunos de diferentes cursos para pensar o tema
e assim podermos trabalhar o projeto em sua natureza interdisciplinar.

DEBATE SOBRE O TEMA ESCOLHIDO:
ELABORAR UMA JUSTIFICATIVA

Escolhido o tema-problema, os membros do grupo dialogam a respeito
da construcdo de uma justificativa que explicite o porqué, o para qué e para
quem esse teste-projeto-tematico sera destinado (desenvolvido). Suponhamos
que a escolha do nosso exemplo foi sobre a transposi¢ao do rio Sdo Fran-
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cisco. O grupo explicara, através de um texto escrito, a relevancia de estudar
este tema no contexto atual, com o proposito de levantar possibilidades de
reflexdes e acoes entre os alunos de determinada série ou faixa etaria com
os quais o projeto sera desenvolvido. Além disto, devera explicitar o tipo de
midia a ser planejada pelo grupo para o desenvolvimento do projeto.

ELABORAR OBJETIVOS

Em seguida, ja tendo escrito a justificativa, os alunos deverdo pensar em
um objetivo geral (tipo guarda-chuva) a ser atingido no desenvolvimento
do tema e outros objetivos especificos que déem conta das diferentes areas
de saberes a serem trabalhadas em relagao a referida questao.

Gostarfamos que voceé elaborasse um projeto de produgao de uma midia ou
multimidia, visando aos alunos da Escola Basica (ensinos fundamental e médio).
Assim, poderia pensar um projeto de elaboragao de um jornal, boletim, pro-
grama de radio, video, multimidia, site, entre outros, utilizando o tema debatido,
preferencialmente da area em que voce ira se graduar (Historia, Fisica, Geografia,
Matematica, Letras Portugués), mas sem perder de vista a possibilidade de se
trabalhar na perspectiva interdisciplinar, com alunos dos diferentes cursos.

METODOLOGIA

Decidido o que sera feito, vocé devera escrever os passos ou etapas
para alcangar o objetivo proposto, bem como sua utiliza¢ao em sala de aula.

AVALIACAO

Apontar a forma como o grupo avaliou esse trabalho construido coleti-
vamente e inserir no Diario On-line suas impressoes e o projeto construido.

ENCERRANDO NOSSA CONVERSA...

Nesta etapa, encerramos nossos estudos, esperando que vocé tenha
aproveitado os conteudos apresentados nesta aula e trabalhado em todas
as atividades propostas. Ainda gostarfamos que incluisse em seu Diario
On-line nao s6 uma avaliagao sobre o seu desempenho nesta disciplina,
mas também apontasse 0s pontos positivos e negativos a respeito do mate-
rial que produzimos. Sua opinido é muito importante para melhorarmos a
qualidade do impresso e das aulas virtuais.

Um abraco
Neide e Flora.
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GLOSSARIO

Instrugdo programada : Skinner (1904-1990) inventou uma méaquina
de ensinar para ajudar as criancas a superarem suas dificuldades :
de aprendizagem. A idéia foi aplicada 2 Educa¢io com a chamada :
Instrucao Programada: :
* apresentacao do conteudo em seqiiéncias curtas, em perguntas
simples;

* 0 aluno responde uma pergunta de cada vez, verificando, de imediato
se errou ou acertou;

* Pense e pesquise...

Piaget : Jean Piaget (1896, em Neuchatel, 1980 em :
Genebra - Sui¢a) foi um renomado psicélogo e filésofo :
suico, conhecido por seu trabalho pioneiro no campo da
inteligéncia infantil. Conheca mais a respeito de Piaget :
acessando o site www.psicope dagogiabrasil.com.br/

biografia_jean_piaget.htm.

Lev S. Vygotsky : Nascido em 1896, morou e viveu
na Rdussia, foi o primeiro psicélogo moderno a
‘3; : sugerir os mecanismos pelos quais a cultura torna-se
%’:__ parte da natureza de cada pessoa ao insistir que as
m fungbes psicologicas sio um produto de atividade

! cerebral. Saiba mais sobre esse psicologo acessando
o site www.psicopedagogia. com.br/personalidades/
petrsonalidades/vygotsky.shtml

Papert : Seymour Papert é matematico e é considerado :
um dos pais do campo da Inteligéncia Artificial. Além
disso, ele ¢é internacionalmente reconhecido como um
dos principais pensadores sobre as formas pelas quais

-------------------------------------------------------------------------------------
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a tecnologia pode modificar a aprendizagem.
www.din.uem.btr/ia/a_correl/iaedu/biografia.htm.

«» Para pensar... : Hoje, usa-se indiscriminadamente
* _ otermo interatividade como se fosse a mesma coisa
de interacao.

Vocé percebeu a diferenga?

Ostracismo : Substantivo masculino

1 Rubrica: historia.

Na antiga Grécia, desterro politico, que nado importava ignominia,
desonra nem confiscagao de bens, a que se condenava, por periodo
de dez anos, o cidadao ateniense que, por sua grande influéncia nos
negbcios publicos e por seu distinto merecimento ou Servigos, se
receava que quisesse atentar contra a liberdade publica.

2 Derivagao: por extensao de sentido.

Exclusao de cargo publico ou politico

3 Derivagao: sentido figurado.

Ato ou efeito de repelir; afastamento, repulsa.

Hipertexto : Recurso muito usado em apresentacdes de multimidia
para tornar a leitura de textos interativa. Neles palavras ou simbolos
estdo interligados com outros textos. Quando aparecem na tela do
monitor, essas palavras ou simbolos sdo diferenciados através da cor,
tipo de letra, sublinhado ou outro recurso visual. (Oliveira, 1999, p.139)

Multimidia : é o termo usado para caracterizar sistemas informaticos

que se utilizam de sons e imagens e que permitem grande interatividade
com o usuario. (OLIVEIRA, 1999, p. 211).

Hipermidia: Recurso presente em apresentagoes de multimidia e que
permite ao usuario acessar rapidamente varias informac¢oes encadeadas
entre si clicando com o mouse sobre determinadas regides da tela.
(Oliveira, 1999, p.139)

John Dewey : (1859-1952) nasceu em Burlington,
no Estado norte-americano de Vermont. A filosofia
deweyana remete a uma pratica docente baseada na
liberdade do aluno para elaborar as proprias certezas,
os proprios conhecimentos, as proprias regras morais.

Quer saber mais acesse o site http://novaescola. abril.
com.br/index.htmred/159_fev03/html/pensadores.
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Pestalozzi : Johann Heinrich Pestalozzi nasceu em 1746
em Zurique, na Suica.

Ao contrario de Rousseau, cuja teoria ¢ idealizada,
Pestalozzi, segundo a educadora Dora Incontri,
“experimentava sua teoria e tirava a teoria da pratica”,
nas varias escolas que criou. Pestalozzi aplicou em
classe seu principio da educagio integral — isto é, nao

limitada a absor¢ao de informacdes. Quer saber mais, acesse o site
http://novaescola.abril.uol. com.br/index.htm?ed/171_abr04/html/
pensadores
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